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Gerechtelijke notities 

Om bedieningsfouten uit te sluiten, raden wij u aan de instructies in deze bedieningshandleiding zorgvuldig op te volgen.  

We hebben de grootste zorg besteed aan het programmeren en testen van dit programma. 

Aangezien volledig foutloze applicatiesoftware volgens eerdere kennis niet onder alle omstandigheden en te allen tijde kan worden gegarandeerd, kunnen we 

helaas niet volledig uitsluiten dat er defecten zijn binnengeslopen. MacroSystem Digital Video AG en zijn gespecialiseerde dealers garanderen daarom niet dat 

het product probleemloos of volledig foutloos is. We zullen fouten zoveel mogelijk hebben geëlimineerd door de programmering te herzien en de nieuwe 

software gratis ter beschikking te stellen van de betrokken klanten. Claims voor materiële gebreken verjaren na 24 maanden voor nieuw vervaardigde artike-

len. Dit geldt niet als de wet langere termijnen voorschrijft en in geval van letsel aan leven, ledematen of gezondheid, in geval van opzettelijk of grof nalatig 

plichtsverzuim door de leverancier en in geval van frauduleuze verhulling van een gebrek. 

De afnemer dient de leverancier onmiddellijk schriftelijk op de hoogte te stellen van eventuele materiële gebreken. Aanspraken op vergoeding van kosten voor 

probleemoplossing worden alleen erkend na voorafgaande overeenstemming met het management van MacroSystem Digital Video AG.  

Alle verdere aanspraken van de klant wegens de kosten die nodig zijn voor de aanvullende prestatie, in het bijzonder transport-, reis-, arbeids- en materiaal-

kosten, zijn uitgesloten. Dit geldt niet voor claims om andere redenen dan nieuw ontdekte softwarefouten. 

Aanspraken op gebreken bestaan niet alleen voor onbeduidende afwijkingen van de overeengekomen kwaliteit, voor slechts onbeduidende verslechtering van 

de bruikbaarheid, voor natuurlijke slijtage of schade die ontstaat na risico-overdracht als gevolg van foutieve of nalatige behandeling, overmatig gebruik, onge-

schikte bediening middelen of andere bijzondere externe invloeden die zich voordoen, zijn volgens het contract niet vereist. Indien de koper of een derde 

ondeskundige veranderingen of reparaties uitvoert, is er geen aanspraak op gebreken aan deze en de daaruit voortvloeiende gevolgen. 

Voor eventueel verlies van data of tijd en daaruit voortvloeiende gevolgschade aanvaarden wij geen enkele aansprakelijkheid, omdat wij geen enkele invloed 

hebben op de juiste installatie en werking van het programma door de klant. MacroSystem Digital Video AG en haar gespecialiseerde dealers zijn daarom niet 

aansprakelijk voor fouten of onopzettelijke schade in verband met de installatie of het gebruik van de software door de koper. Ongeacht de juridische reden, in 

het bijzonder vanwege een schending van verplichtingen uit de contractuele relatie en van onrechtmatige daad, zijn daarom uitgesloten. 

Dit geldt niet als er sprake is van verplichte aansprakelijkheid, bijvoorbeeld volgens de Productaansprakelijkheidswet, in geval van opzet, grove nalatigheid, 

letsel aan leven, ledematen of gezondheid, als gevolg van het niet nakomen van essentiële contractuele verplichtingen. De vordering tot schadevergoeding 

wegens schending van essentiële contractuele verplichtingen is beperkt tot de contracttypische, voorzienbare schade, tenzij er sprake is van opzet of grove 

nalatigheid of aansprakelijkheid is te wijten aan letsel aan leven, ledematen of gezondheid. Een wijziging van de bewijslast ten nadele van de klant is met bo-

venstaande voorschriften niet verbonden. 

Noch MacroSystem Digital Video AG, noch hun gespecialiseerde dealers zijn verantwoordelijk voor directe of indirecte schade die voortvloeit uit het gebruik 

van de software of de bedieningsinstructies. Dit geldt met name voor gederfde winst en onkostenvergoedingen. 

Elke stilzwijgende garantie is uitgesloten, waaronder de garantie van geschiktheid van de software of de bedieningsinstructies voor een bepaald doel. 
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Hoofdstuk 1: Algemeen 

1.1 Algemeen 

Bedankt voor het kopen van Columbus 3 voor Bogart SE! 

Wij danken u voor uw vertrouwen en hopen dat dit pro-

duct aan uw verwachtingen zal voldoen. 

 Met Columbus 3 heeft u de mogelijkheid om Bogart SE 

nog intensiever te gebruiken dan voorheen. We staan 

tot uw beschikking voor verdere vragen en suggesties 

voor verbetering. Neem hiervoor contact op met de 

adressen of telefoonnummers vermeld in de Bogart SE-

handleiding.  

We vragen u om bij elke contactopname het serienum-

mer van uw apparaat of uw klantnummer door te geven. 

 

1.2 Wat is Columbus 3 ? 

Columbus 3 is een programma dat voornamelijk wordt 

gebruikt om uw reisroutes duidelijk weer te geven op 

kaarten of stadsplattegronden. Diverse opties zorgen 

voor wisselende verschijningen. U kunt kaarten importe-

ren of toegang krijgen tot talrijke kaarten die uit de 

beeldpool worden geleverd , er objecten (bijv. Stadspun-

ten) op plaatsen, de kaart labelen met bijvoorbeeld 

stadsnamen (u hebt toegang tot alle lettertypen die op 

uw apparaat zijn geïnstalleerd), met behulp van verschil-

lende steunpunten Teken gebogen stukken van uw  

reisroute, verplaats objecten (auto, vliegtuig, schip, pijl, 

etc.) over deze stukken en bij tussenstops   

Voeg pauzes in zodat met behulp van het video mate-

riaal dat je tijdens de reis hebt opgenomen, de kijker 

duidelijk kunt maken wat er op de betreffende locatie  

te zien was.  

U heeft ook de mogelijkheid om geselecteerde delen  

van de afbeelding te markeren , bijvoorbeeld mensen of 

objecten. Uw fantasie kent geen grenzen! Columbus 3 

biedt u ook de mogelijkheid om uw instellingen op elk 

moment via realtime te wijzigen en een voorbeeld op 

volledig scherm te bekijken. (z. hoofdstuk 3.8). 

 

1.3 Installatie en Programstart 

Om het programma Columbus 3 te installeren, heeft  

uw apparaat de bewerkingssoftware Bogart SE nodig.  

Laat uw apparaat ingeschakeld en selecteer de toets  

Product installeren in de Bogart-systeeminstellingen  

zodat het bijbehorende venster wordt geopend. Na het 

openen van de lade plaatst u de installatie-cd / dvd in 

het dvd-station en sluit u deze weer. 

 

 Na een tijdje (het proces kan een paar minuten duren - 

u kunt dan duidelijke loopgeluiden horen die aangeven 

dat de cd / dvd door het systeem wordt gelezen) - zult u 

zien dat de Columbus 3-software wordt vermeld in het 

product installeren raam . Selecteer het in de lijst en klik 

op Activeren.  

Na enige tijd verschijnt er een numeriek toetsenblok 

waarmee u de bij de dealer gekochte activeringscode 

kunt invoeren. 

 U krijgt dan een bericht dat de installatie is voltooid,  

zodat u de cd / dvd kunt verwijderen. Als u Columbus 3 

als demo-versie wilt installeren, ga dan precies te werk 

zoals hierboven beschreven, klik alleen op de Demo-

knop in het numerieke codevenster. U kunt zien dat  

het woord demo na de programmanaam is verschenen. 

Om deze demo-software later te activeren , klikt u op-

nieuw op activeren en voert u vervolgens de activerings-

code voor Columbus 3 in.  

Na de installatie ziet u het programma Columbus 3 in het  

menu Bewerken onder Speciaal alfabetisch in het boven-

ste gedeelte vermeld. 

Nadat je het programma hebt geselecteerd, zie je in het 

gebied rechts de volgende opties (effectopties):  

Start Program : Hier start u Columbus 3 om pad-

animaties te maken  
 

Mode : Hier heb je de volgende opties om uit te kiezen: 

Video Ext. Zorgt ervoor dat de actieve videoscène wordt 

gebruikt. Deze modus is ideaal voor zelf gefilmde of ge-

fotografeerde kaarten en voor kaarten van afzonderlijk 

verkrijgbare programma's zoals Xpress Maps.  

Stel onder Mode “ Image Pool Ext.” in zodat een kaart of 

een extra grote kaart uit de image pool wordt gebruikt. 
 

Video splitsen (Split video) Hier stelt u in of de route-

animatie dat u gaat maken, moet worden gesplitst op de 

haltpunten, zodat er meerdere scènes worden gemaakt.  

Met de optie “Neen” (No) wordt altijd een doorlopende 

scène gecreëerd. 

Columbus 3 blz. 5 



Kwaliteit  (Quality) : Met deze knop bepaal je de beeld-

kwaliteit van de berekende scène. Laag dient alleen  

gebruikt te worden voor een snelle of voorlopige bereke-

ning; de uiteindelijke berekening dient dan van een ho-

gere kwaliteit te zijn, waardoor de rekentijd toeneemt. 

 

Om Columbus 3 te starten, selecteert u eerst de modus  

waarin het programma moet worden gebruikt.  

Daarna klikt u op Start Program . 

Als u voor de Video Ext.-modus heeft gekozen, wordt  

alleen het eerste volledige beeld van de actieve scène 

gebruikt en zoals vereist in de daaropvolgende bereke-

ning herhaald om een nieuwe scène met de vereiste 

lengte te creëren.  

Sluit Columbus 3 af en verlaat het door op de knop  

Bewerken in de rechter benedenhoek van het menu  

Columbus 3 te klikken - het is niet mogelijk om te annu-

leren met de rechter trackbalknop. Columbus 3  

slaat automatisch alle aangebrachte wijzigingen op,  

zodat u na een onderbreking op elk moment uw werk 

kunt voortzetten. 

Als u in de tussentijd echter een andere scène gebruikt, 

ziet u uw eerder gemaakte route op deze nieuwe achter-

grond - u kunt eraan blijven werken  

of u kunt terugkeren naar een eenvoudige regelstan-

daard door op de knop Standaardwaarden te klikken. U 

moet uw route van tevoren opslaan voor het geval u de-

ze later opnieuw wilt gebruiken. 

 

1.4 Gebruik met toetsenbordbediening 
 

Columbus 3 ondersteunt de Power Key-optie. Druk  

op de F2-toets om de mogelijke sneltoetsen te zien.  

Extra functies, waarvan sommige niet beschikbaar zijn 

via de trackbal , vindt u in hoofdstuk 4. Opmerkingen 

over de Power Key optie. 

 

1.5 Tips voor het opnemen van Landkaarten 

Columbus 3 biedt een aantal land- en continentkaarten 

in de leveringsomvang . Omdat we natuurlijk niet aan  

elk verzoek kunnen voldoen, wil je zeker je eigen platte-

gronden of stadsplattegronden gebruiken. Deze moet je 

dan filmen. Om het best mogelijke resultaat te bereiken,  

dient u de volgende informatie in acht te nemen: 

• Gebruik een statief om te voorkomen dat de opname  

bewogen wordt.  

• Gebruik gewichten (zware voorwerpen) om de  

hoeken van de atlas-pagina naar beneden te drukken of 

om vouwen in de kaart glad te strijken.  

• Druk de Atlas-zijde plat met behulp van een glasplaat, 

maar let op de lichtreflecties in het glas.  

• Zorg voor geschikte lichtomstandigheden. Nadat u de  

kaart in uw apparaat heeft geïmporteerd, kunt u deze 

bewerken voordat u ze gebruikt.  

Hiervoor zijn effecten zoals beeldcorrecties, kleurcorrec-

ties of andere langetermijneffecten beschikbaar. 
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Hoofdstuk 2: De Bediening 

2.1 De Route 

Een route, oftewel het verloop van je route, wordt  

gemaakt door verschillende steunpunten te plaatsen, 

waarna samen met een object een lijn kan worden  

getekend over een instelbaar tijdsverloop. Begin-, eind- 

en haltpunten kunnen afzonderlijk worden gemarkeerd 

en beïnvloeden de ontwikkeling van de lijn.  

 

 

 
 

 

Een route bestaat uit verschillende elementen, die  

hieronder worden weergegeven en opgesomd: 

 

(1) Lijn (Line) 

De lijn kan in verschillende vormen worden weergege-

ven, waarbij de volgende attributen mogelijk zijn:  

• verschillende lijndiktes  

• verschillende kleuren (onzichtbaar als alpha = 0)  

• verschillende lijnpatronen  

De lijn kan zowel hoekig zijn (bijv. Voor straten) als  

afgerond (bijv. Voor Routes) ze kunnen ook worden  

In- of uitgeschakeld. Het uiterlijk van de lijn kan ook  

van haltpunt naar haltpunt gewijzigd worden. 
 

(2) Wegpunt (Waypoints) 

 Wegpunten worden gebruikt om het verloop van de 

route te bepalen. Ze zijn alleen zichtbaar tijdens de  

bewerking, maar niet in de voltooide afbeelding. 
 

(3) Haltpunt (Key points) 

 Langs een route kunnen haltpunten worden gezet. 

Er kunnen verschillende markeringen op worden aange-

bracht, die meestal voor alle haltpunten hetzelfde zijn, 

zodat een globale verandering gemakkelijk mogelijk is.  

U kunt ook tijdens de routeweergave pauzes vastleggen 

op de haltpunten. De daaropvolgende scèneberekening 

kan bij dergelijke pauzes ook automatisch gesplitst 

worden als dit is ingesteld. 
 

(4) Startpunt (Starting point) 

Het startpunt voor het tekenen van de route komt  

overeen met het begin van de lijn. het startpunt biedt 

dezelfde mogelijkheden als een haltpunt, maar kan niet 

worden verwijderd. 

 

(5) Kopobject (Head object) 
 

De kop (voorkant) van de groeilijn kan optioneel ook 

worden voorzien van een meebewegend object (bvb 

auto, schip, vliegtuig, pijlpunt, hand etc.). Een object dat 

met het kopobject wordt bewogen, kan automatisch in 

de richting van de ontwikkelingslijn worden gedraaid. 

 

(6) Eindpunt (Finishing point) 
 

Het eindpunt is de bestemming van de reis en biedt de-

zelfde opties als een haltpunt, maar kan niet worden 

verwijderd. Voor de hierboven genoemde punten wor-

den binnen de gekleurde routepunten verschillende 

symbolen gebruikt, die in de volgende tabel worden uit-

gelegd: 
 

Symbool Namen (Symbol name) 

➔      Startpunt 

Steunpunt, maar ook voor vrij plaatsbare Objecten 

Haltpunt 

Eindpunt 

 

Start– en Eindpunt (Starting and Finishing points) 

Indien nog geen bewerking heeft plaatsgevonden, wor-

den in ieder geval het begin- en eindpunt, die door een 

lijn met elkaar zijn verbonden, op een positie buiten het 

menubalkgebied getoond. De start- en eindpunten zijn 

duidelijk als zodanig gemarkeerd en kunnen net als alle 

andere punten worden verplaatst en bewerkt. Verwijde-

ren is echter niet mogelijk. 

 

Punt zetten (Setting points) 

Om een nieuw punt te plaatsen, zet u de trackbalwijzer 

op de gewenste positie boven de lijn en klikt u op de lin-

ker trackbal-knop. Er verschijnt een nieuw steunpunt 

(groen). 
 

Punt activeren (Activating points) 

Een inactief (rood) punt wordt geactiveerd door een klik. 

Het verandert van kleur (in groen), maar blijft onveran-

derd op zijn plaats. 
 

Punt verschuiven  (Moving points) 

In de kaartweergave kunnen alle punten worden ver-

plaatst. Een actief (groen) punt kan met een klik worden 

opgepakt en wordt dan blauw en de muisaanwijzer ver-

dwijnt. Terwijl u het punt verplaatst door de trackbal-bal 

te rollen, volgen de curvevormen automatisch de nieuwe 

omstandigheden 
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Nog een klik positioneert het punt op de nieuwe locatie. 

Een klik met de rechterknop annuleert de verplaatsing. 
 

Punt wissen (Deleting points) 

Een actief punt (groen) kan met een klik met de rechter 

trackbaltoets gewist worden. Daarvoor moet der track-

balwijzer zich juist op het punt bevinden. 

 

2.2 Overgangseffecten (Transition effects) 

 

 

 

 

 

 

In het overgangseffecten menu heeft u verschillende 

opties om uw overgang in te voegen van de kaartweer-

gave naar de videoscène (en terug). 

Om deze overgangen te creëren, moet u de stoptijd op 

de ingestelde haltpunten in het programma instellen op 

een waarde groter dan 0 en vóór de berekening de  

effectoptie "Splits haltpunten" in het venster "Speciaal" 

op "Ja" zetten.  

Hierdoor worden de bij de berekening gegenereerde 

delen apart in de shotlist opgeslagen, zodat ze via de 

effecten aan je videoscènes kunnen verbonden worden. 

Om deze overgangen te creëren, moeten deze effecten 

in het programma gebruikt worden om van de ene scène 

naar de andere te vervagen, dus tussen de kaartweerga-

ve en de normale film bij haltes op uw reis.  

Dit kan natuurlijk ook zonder effecten of met andere 

overgangseffecten - maar de Columbus 3-effecten  

bieden het voordeel dat je de overgang heel nauwkeurig 

kunt uitvoeren. 

Een rotatie, cirkelvormige, en rechthoekige overgang en 

een zoom zijn beschikbaar. Uiteraard hebben alle effec-

ten extra effectopties waarmee u individuele overgan-

gen kunt creëren. 

Kies allereerst de richting van de overgang : 

Col. -> Video verdwijnt de kaartscène (links in het story-

board) naar de videoscène (rechts in het storyboard).  

De optie Video -> Col. daarentegen verdwijnt de video 

(links) terug naar de kaart (rechts). 

 

Met de toets haltpunt te kiezen kunt u het gewenste 

punt bepalen waar de videoscène moet inkomen.  

Afhankelijk van de positie van de richtingstoets wordt de 

kaart altijd weergegeven.  

Met positie plaatst men de kleine markering in het mid-

den op het symbool van het gewenste haltpunt. 

Als u de kaart hier niet ziet, controleer dan de positie van 

de toets richting. U kunt de formaatfunctie niet active-

ren. De andere instellingen zijn afhankelijk van het 

effect. 
 

Het effect Columbus 3 Rotation biedt de opties  

Rotation (waarmee je het aantal rotaties van de scène 

kunt bepalen) en Trace (waardoor min of meer steeds 

transparantere "spookbeelden" ontstaan die achter de 

rotatie nagetrokken worden ). 
 

De effecten Columbus 3 cirkel en Columbus 3 rechthoek  

bieden de effectoptie Vervagen, waarmee u de verva-

ging van de scène in procenten kunt instellen. 
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3 De Menu’s 

De gebruikersinterface van Columbus 3 ziet er op het 

eerste gezicht vrij ingewikkeld uit.  

De bedienelementen worden hieronder toegelicht zodat 

u uw weg kunt vinden in de uitgebreide menu's. 

Aan de linker rand van het Columbus 3-menu ziet u ver-

schillende toetsen in het bovenste gebied (afhankelijk 

van de geselecteerde modus), die verschillende symbo-

len hebben en die de hoofdmenu's vertegenwoordigen 

die hieronder worden beschreven. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aan de linkerkant ziet men de functies punten, optica, 

camera uitsnede, tekst instellingen, editor gedeelte, 

globale instellingen, nieuw object kiezen en het  

bijbehorende instellingen menu activeren.  

Als u op een van deze knoppen klikt, wordt de naam van 

het opgeroepen menu weergegeven in de kop van het 

centrale vak. Zo weet u altijd precies in welk menu u  

zich momenteel bevindt. 

De bovenste vier toetsen veranderen in menu's die  

betrekking hebben op het actieve (groene) punt.  

Zorg er dus eerst voor dat het gewenste punt groen is. 

 

3.1 Menu Punten (Points) 

 

 

 

    

Onder Type kan men schakelen tussen weg- en haltpunt. 

Een wegpunt heeft alleen invloed op het verloop van de 

lijn, maar is niet zichtbaar in de voltooide video. 

Daarom kan daar geen wachttijd worden ingesteld.  

Een haltpunt daarentegen is meestal gekoppeld aan een 

zichtbaar object (bijv. Vlag) en biedt meerdere mogelijk-

heden (stoptijd invoeren, optiek ontwerpen). 

Met de knop Lijn kan het lijnverloop in het gebied van 

het punt worden beïnvloed. Normaal word rond gekozen 

zodat de curve vloeiend verloopt. 

Bij hoekig daarentegen vormt de lijn op dit punt een  

harde knik. (Het punt wordt recht benaderd en er wordt 

een verdere rechte lijn naar het volgende punt gestart.) 

Onder Stoptijd (Pause time) kan de bij haltpunten een 

tijd worden ingesteld, waardoor het verder lopen van de 

lijn op dit punt wordt gestopt. Deze functie kan worden 

gebruikt om op dit punt een wat langere commentaar te 

geven, om met een overgangseffect van de routeweer-

gave naar een video scène over te schakelen, of om op 

dit punt het kopobject te veranderen. 

Op een haltpunt met een stoptijd groter dan 0, kan tij-

dens de berekening automatisch een nieuwe scène wor-

den gegenereerd (ingesteld in de effectopties).  

Het knippen vindt plaats in het midden van de stoptijd  

 

3.2 Menu Optiek (Look) 

Het uitzicht van een Haltpunt kan hier worden gewijzigd 

zodat het verschilt van de globale instellingen. U kunt 

het haltobject definiëren en het kopobject en de lijnin-

stelling wijzigen. Bovendien kan de fade van het halt- en 

kopobject worden aangepast.  

Onder optiek kan hier tussen posities en uitzicht van de 

haltpunten en kopobjecten omgeschakeld worden. 

Bij de instellingen is er een keuze tussen plaatselijk en 

algemeen (Lokal en Global). Bij Object kan bovendien 

nog Uit geselecteerd worden, zodat op dit haltpunt er 

geen object wordt weergegeven, ongeacht de algemene 

instellingen. Normaal staan alle schakelaars ingesteld op 

globaal, zodat de algemene instellingen worden gebruikt 

voor het haltpunt. Zo zien alle haltpunten er hetzelfde 

uit en kunnen eenvoudig globaal worden gewijzigd.  

Slechts in zeldzame gevallen wordt een van de drie com-

ponenten omgeschakeld naar lokaal om onafhankelijk 

van de andere functies wijzigingen aan een geselecteerd 

punt te brengen. 

U kunt een object kiezen en de grootte ervan wijzigen. 

De mogelijke opties voor globale wijzigingen zijn ook te 
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vinden in het menu Algemene instellingen (Paragraaf 

3.6) onder halt object, halt object positie, halt object 

uitzicht en halt object fade en worden daar uitgelegd. 

In dit menu "Optiek" vindt u ook in de optie kopobject 

beweging de mogelijkheid om de snelheid van een 

kopobject bij een actief haltpunt te beïnvloeden. 

Activeert men de instelling voor de vertraging, start het 

kopobject op dit punt langzamer, of remt vóór dit halt-

punt af, voor zover deze actie (remmen) is geactiveerd. 

De percent-instelling heeft altijd betrekking op de halve 

afstand voor (remweg) of na (acceleratie) het haltpunt. 

 

3.3 Menu Camera uitsnede 

 

 

 

 

 

Hier kan men tijdens de pad-animatie de kaartuitsnede 

vergroot of verkleint weergeven. Aan elk haltpunt kan 

men een kaartfragment definiëren. Tijdens de animatie 

wordt de kaart van het vorige naar het volgende punt 

dan vergroot of ingezoomd. Een verandering van de 

Camera-uitsnede moet met zorg worden gebruikt,  

zodat de resulterende scène niet te onrustig lijkt. 

Als in het menu Algemene instellingen de kaartgeleiding 

(menu-item Kaart) op handmatig staat, kan men ook 

een camera uitsnede op steunpunten vastleggen.  

Alleen bij een handmatige kaartgeleiding kan men ook 

de positionering van de kaartcamera veranderen. 

Dit is de weergave van de kaart na de berekening.  

Om in te zoomen op de kaart tijdens de instelling, 

moet men dit instellen in het menu Editor uitsnede. 

 

3.4 Menu Tekst-instellingen (Text input) 

 

 

 

 

 

Alternatief kan men tekst invoeren met een extern  

toetsenbord. De tekst kan verder worden aangepast. 

Met het menu Tekstattributen kan zowel de  

tekstuitlijning als de positie ten opzichte van het punt 

en de afstand (afstand tussen het haltpunt en het begin 

van de tekst) in procenten instellen. 

De tekstweergave (lettertype, kleur, ...) wordt ingesteld 

in het menu Algemene instellingen. (hoofdstuk 3.6) kan 

worden ingesteld onder tekstattributen. 

In deze algemene instellingen worden de kleur van het 

lettertype en de framebreedte en het lettertype voor 5 

verschillende lettertypen gedefinieerd. Deze instelling is 

toegankelijk vanuit dit menu door Lettertype te kiezen. 

Met het menu Tekst Fade definieert u of de tekst op het 

haltpunt moet invloeien of niet (uit), fade in (fade in) of 

fade in en out (fade in / out) moet vervaagd. U kunt voor 

elk een fade tijd instellen. 

 
3.5 Menu Editor uitsnede (Editor area) 

 

 

 

 

Dit menu kan worden gebruikt als u een kaartfragment 

wilt vergroten om een punt beter te positioneren of om 

over de kaart te kunnen bewegen (die groter is dan het 

gezichtsveld). 

Met de zoom om het kaartgedeelte te definiëren. Met 

de horizontale schuifregelaar om horizontaal over de 

kaart te bewegen en de verticale schuifregelaar om ver-

ticaal over de kaart te bewegen. 

Als de zoom van de kaart zo is geselecteerd dat geen 

horizontale en / of verticale beweging meer mogelijk is, 

kan de schuifregelaar wel nog worden verplaatst, maar 

springt altijd terug naar de waarde 0. 

 

3.6 Menu Globale instellingen. (Global settings) 

Hier vindt u verschillende globale instellingen, d.w.z. in-

stellingen die van toepassing zijn op het hele project en 

niet gerelateerd zijn aan een enkel punt. De keuzetoets 

Global settings wordt gebruikt om te schakelen. 
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3.6.1   Lijnstijl verloop (Line progression) 

Hier kan men onder verloop tekenen eerst kiezen of er 

een oplopende lijn moet worden getekend. Indien ja, 

kunnen het lijntype (doorgetrokken of verschillend ge-

stippeld), de lijndikte en de lijnkleur worden geselec-

teerd. Als het verloop van de lijn niet wordt getekend, 

verschijnt in plaats daarvan een dunne grijs-witte lijn  

om het verloop te blijven weergeven. Die ziet men 

natuurlijk niet bij de latere berekening. Zelfs als de  

tijdregeling rechtsboven in dit menu (zie hoofdstuk 3.9) 

niet op maximum staat, wordt de gestippelde weergave 

geselecteerd voor de rest van de scènetijd. 
 

3.6.2  Lijn type route (Line Course) 

Als u de knop Route tekenen activeert, wordt de route al 

aan het begin van de pad-animatie voorgetekend,  

waarna vervolgens de lijn met kleur wordt ingevuld. 

De kleur bepaald men zelf met de toets Lijnkleur. 

Het lijn-type, een streepjeslijn of een doorlopende lijn, 

evenals de breedte van de lijn wordt bepaald door de 

instellingen in het menu "Lijn-type Verloop". 
 

3.6.3 Tekst attributen (Tekst attributes) 

Met Columbus 3 kan elk lettertype dat op uw systeem is 

geïnstalleerd worden gebruikt (behalve de DEMO-

lettertypen). U definieert in dit menu 5 lettertypen, 

waartussen u dan in de lokale tekstinstelling kunt kiezen. 

Om deze definities toe te wijzen, kiest u in dit menu de 

lettertypen 1-5 na elkaar en maakt voor elk lettertype 

individuele instellingen voor lettertype en de grootte, 

evenals de tekstkleur en de rand-attributen. 

Via lettertype / grootte kiezen kan men een lettertype 

en de grootte ervan uitkiezen, tekstkleur bepaalt de 

kleur waarin het lettertype wordt getekend en met Rand 

kan een min of meer dik kader rond de letters getekend  

worden waarvan de kleur kan worden geselecteerd via 

randkleur. 

Als je dit voor lettertype 1 hebt gedaan, ga dan naar 

lettertype 2, vervolgens naar lettertype 3 tot en met 

lettertype 5. Je hebt natuurlijk maar zoveel definities 

nodig als je op dit moment nodig hebt. U kunt deze 

lettertypedefinities op elk moment in dit menu wijzigen. 

Het tekstontwerp heeft altijd invloed op alle teksten die 

gebruik maken van dit lettertype. Het ontwerpen van 

afzonderlijke haltpunten is alleen via de instellingen van 

deze lettertypen mogelijk. 
 

3.6.4 Halteobject (Key object) 

Het haltobject is het object dat op de haltpunten moet 

worden weergegeven. Het wordt hetzelfde weergegeven 

op alle haltpunten waar Globaal is geselecteerd als het 

haltobject, wat overeenkomt met de standaardinstelling. 
 

Opmerking: als u dergelijke algemene instellingen wilt 

maken, is het voordelig als u een actief haltpunt heeft 

dat rekening houdt met deze algemene instellingen. U 

ziet dan direct dat de instelling verandert. Als u een halt-

punt hebt met een lokaal ontwerp, ziet u de globale  

veranderingen eerst bij het bevestigen van een schuifre-

gelaar. 

 

Allereerst kan de weergave via Haltobj. Weergeven in- 

of uitgeschakeld worden. Is het ingeschakeld, kan het 

object worden geselecteerd via haltobject selecteren. 

Hiervoor wordt een selectievenster geopend dat groten-

deels overeenkomt met de bekende patroonselectie (zie 

hoofdstuk 3.13). Verder kan nog de haltobject grootte  

worden gewijzigd. 

 

3.6.5 Haltobject Positie (Key position) 

Uitgaande van het haltpunt, kunt u het object hier op de 

X- en Y-assen verschuiven, zodat de positie van het  

object wordt geoptimaliseerd. 

 

3.6.6 Haltobject uitzicht  (Key view) 

Om een beter zicht op het object te krijgen, kunt u het 

hier in de ruimte roteren met behulp van de bedienings-

elementen voor de drie hoeken X, Y en Z.  

Sommige objecten worden vanwege hun basisinstelling 

met de achterkant weergegeven, dus is het belangrijk 

om hun weergave te kunnen veranderen. 
 

3.6.7 Kopobject  (Head object) 

Het kopobject is stevig verbonden met de ontwikkeling 

van de lijn en beweegt mee met de kop (de voorkant) 

van de lijn. In principe zijn er dezelfde selectie- en instel-

lingsopties als voor de haltobjecten. Bovendien kunt u 

onder kopobject een automatische richtingsaanpassing 

maken. Is auto. Richting geactiveerd (basisinstelling), 

wordt het kopobject automatisch zo geroteerd dat het 

altijd in de richting van de verder lopend lijn is gericht. 

Een vliegtuig vliegt dan b.v.b. altijd in de juiste richting 

en niet zijwaarts of achterwaarts. Voor sommige 2D-

objecten is het voordelig als deze optie is uitgeschakeld. 
 

3.6.8 Kopobject Positie (Head position) 

Beginnend vanaf het punt van de lijn, kunt u hier het 

kopobject met behulp van de functies Afstand en Hoek 
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positioneren. Geef hiervoor eerst een afstand en vervol-

gens de hoek in, zo kunt u deze aanpassing beter visueel 

controleren. 

 

3.6.9 Kopobject zicht (Head view) 

Om een optimaal zicht te krijgen, kunt u het kopobject 

hier met behulp van de bedieningselementen voor de 

drie hoeken X, Y en Z in de ruimte draaien. 

 

3.6.10 Kopobject Faden (Head transition) 

Hier definieert u voor de globale instelling een fade-in en 

fade-out. Kiest u hoe en hoe snel het kopobject bij de 

haltpunten in of uit moet vloeien. 

De tijden kunnen alleen worden gewijzigd als er een 

effect is geselecteerd. De mogelijke varianten worden 

hieronder opgesomd:  

Uit: er is geen fade. De regeling voor tijd is vergrendeld.  

Zachte vervaging: het object wordt zachtjes in- of uitge-

fade.  

Licht op: Het object licht kort op en wordt gefade.  

Schaal: het object wordt verkleind bij het uitvloeien en 

vergroot tijdens het invloeien. 

 

3.6.11 Licht (Light) 

Veel Columbus 3 halt- of kopobjecten zijn driedimensio-

naal (3D). Dit effect wordt echter alleen bij gesimuleerde 

belichting duidelijk. In dit submenu kan men via de toets 

Licht gebruiken de verlichting aan en uit te schakelen, en 

met behulp van de toets licht (soort licht), lichtrichting 

en lichtkleur veranderen. 
 

 Let op: Als de lichtkleur niet wit is, verkleuren zich alle 

objecten door deze kleurtoon licht. Dus als u objecten 

krijgt die niet overeenkomen met uw kleurinstellingen, 

controleer dan de lichtinstelling. 

 

3.6.12 Schaduw (Shadow) 

Ongeacht de lichtbron die u heeft ingesteld, kunt u een 

schaduw op uw route plaatsen. Schaduw kan individueel 

worden ingesteld voor de 3D-objecten, de lijn, de tekst 

en gebruikte afbeeldingen of scènes. Voor alle 4 de op-

ties hebt u dezelfde instellingen . 

Geef aan of u een schaduw wilt gebruiken of niet.  

Specificeer de schaduwrichting van het object, de af-

stand ernaar toe en de schaduwkleur. Voor de schaduw-

kleur wordt een alpha-waarde van minder dan 100% 

aanbevolen zodat de schaduw zich een beetje aanpast 

aan de achtergrond. 

3.6.13 Tijd (Time) 

In dit menu stelt u met de Routecontroller de duur van 

de route in. Voor deze duur worden de individuele halt 

tijden en overvloeiers mee berekend, zodat hieruit de 

totale tijd van de animatie volgt. 

 

3.6.14 Camera (Camera) 

Hier kunt u instellen hoe de camera moet bewegen op  

kaarten die overgroot zijn. Kiest u voor handmatig, dan 

heeft u hier verder geen instelmogelijkheden, maar in 

het menu Camera uitsnede kunt u voor elk punt een 

handmatige camerapositie ingeven. 

Kiest u voor automatische cameratracking, dan kunt u 

met de functie camerapunten bepalen of de cameratrac-

king van haltpunt naar haltpunt moet lopen (alleen halt-

punten), of alle punten moet naderen. 

Stelt u statisch in, zal de camera niet bewegen tijdens de 

animatie. Pas in dat geval de camera-uitsnede aan zodat 

u uw route in een gewenst gedeelte kunt zien. 

 
3.6.15 Kaarten (Map) 

Dit menu is alleen beschikbaar als Columbus 3 is gestart 

met de Image Pool Ext. Mode. Hier hebt u de mogelijk-

heid om van kaart te veranderen. Nadat u op de knop 

Selecteer kaart heeft geklikt, opent de beeldpool waarin 

u de gewenste kaart kunt selecteren. In de beeldpool 

kunt u het product wijzigen om toegang te krijgen tot 

afbeeldingen van andere producten. Raadpleeg de hand-

leiding van Bogart SE voor informatie over de beeldpool.  

 

3.7 Nieuw Object kiezen (Create new object) 

 

 

 

 

 

Hier kunt u een nieuw object maken dat onafhankelijk 

van de route kan worden gepositioneerd. Het object kan 

ofwel een tekst (4 regels), een afbeelding uit de beeld-

pool, een scène uit het actieve project of een object uit 

de pool zijn. U kunt zoveel van deze onafhankelijke ob-

jecten aan uw route toevoegen als u wilt. Nadat u het 

objecttype heeft geselecteerd, klikt u op Object maken. 

Dit brengt u naar het gewenste keuzemenu om uw ob-

ject te selecteren. Bij tekst komt u bij de tekstinvoer, 

met afbeelding in de beeldpool, met scène in het scène 

selectiemenu en met 3D-object in de objectenpool.  
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De geselecteerde objecten kunnen in grootte worden 

aangepast. Het object wordt altijd in het midden van het 

beeld geplaatst.  

U kunt deze objecten op dezelfde manier verplaatsen  

als bij de route. 

 

3.8 Instellen/Veranderen van Object (3D object) 

 

 

 

 

 

Als u de eigenschap van een object wilt wijzigen ga  

naar dit menu. Als er geen onafhankelijk object in uw 

route is, wordt u dit door een leeg menu en een tekst 

meegedeeld. 

Selecteer uw object en verander de eigenschappen.  

Afhankelijk van het objecttype  zijn hier verschillende 

eigenschappen te zien. De opties zijn identiek aan die op 

de haltobjecten en zijn daar al beschreven. U kunt het 

object hier ook koppelen. 

U hebt altijd twee actieve punten op uw kaart. Een punt 

op de route en een vrij object. U kunt deze twee koppe-

len door op "Link object aan routepunt" te klikken. De 

tijdcomponent is nu aan het routepunt gekoppeld. 

Dit is alleen belangrijk als u het object in– of uitfaden 

wilt, dan gedraagt het object zich als een haltobject en 

zal tijdens de looptijd op het haltpunt in– of uitfaden. 

Alleen de tijdsfactor van het routepunt wordt gebruikt, 

alle andere waarden worden niet gewijzigd of overgeno-

men. U kunt het object natuurlijk ook weer verwijderen. 

 

3.9 Tijdregeling 

Rechtsboven in het hoofdmenu bevindt zich een  

controller die u op elk moment kunt gebruiken om het 

tijdstip te bepalen waarvoor de huidige weergave van de 

route geldt. Normaal gesproken moet deze op de maxi-

male waarde staan (uiterst rechts) zodat de hele afstand 

altijd zichtbaar is. 

De standaardinstelling voor de maximumwaarde is 10 

seconden, maar kan op elk moment worden gewijzigd 

door de toets "Route" in het menu "Tijd" (Hoofdstuk 

3.6.13) in te stellen. De hier opgegeven tijd is de pure 

"reistijd" zonder de duur van de fades of halt-tijden. 

  

3.10 Preview  

In tegenstelling tot andere programma's toont  

Columbus 3 een bewegend voorbeeld op volledige 

beeldgrootte. 

De menubalk en de trackbal-wijzer zijn gedurende deze 

tijd niet beschikbaar, dus u kunt de preview alleen voor-

tijdig stoppen door op de rechter trackbal-knop te klik-

ken. Afhankelijk van de complexiteit van het Columbus 3

-project en het apparaat model, is de weergave mogelijk 

niet helemaal vloeiend. De hele timing wordt echter  

grotendeels gevolgd. Kleine onnauwkeurigheden in de 

weergave kunnen ook zichtbaar worden, maar deze ko-

men niet voor in de latere berekening. 

 

3.11 Archief 

Hier kunnen complete routes met alle instellingen  

worden opgeslagen, zodat ze indien nodig meerdere  

keren gebruikt kunnen worden. De gebruikte kaart 

wordt niet opgeslagen, zodat u de route op elke andere 

kaart kunt gebruiken. Als de grootte van de kaart echter 

verandert, wordt de route aangepast aan de nieuwe 

beeldgrenzen. 

 

3.12  Standaard instellingen 

Met deze toets kun je de aangemaakte route met alle 

instellingen verwijderen en terugzetten naar de stan-

daard waarden.  

Vooraf wordt een veiligheidsvraag gedaan. 
 

 

3.13 Object keuze (Select object) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Columbus 3 biedt een speciaal venster voor het selecte-

ren van objecten voor de haltpunten (inclusief begin- of 

eindpunten) of de lijn-kop. Qua bediening is het geba-

seerd op de bekende patroonselectie (beeldpool). Het 

type kan worden geschakeld tussen 2D (plat) en verschil-

lende ruimtelijke objecten. Alle typen kunnen later vrij 

worden gedraaid. Om een object te selecteren, klikt u 

erop in de lijst. Rechts wordt het object met zijn naam 

en een geanimeerde voorvertoning weergegeven. U be-

ëindigt de selectie door op Ok te klikken. 
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Als de Ok-knop is geblokkeerd, werden de objecten al-

leen als demo geïnstalleerd en kunnen ze niet worden 

gebruikt in Columbus 3. 

Meegeleverde Columbus 3 Kaarten 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dit zijn extra grote kaarten waarmee u tijdens de route 

over de kaart kunt scrollen. De kaarten die u in deze se-

lectie ziet, zijn alfabetisch van A (= Afrika) tot V (= Victo-

riameer) gesorteerd. 

De meeste kaarten kunnen met of zonder plaatsnaam 

worden geselecteerd, waarbij de kaartnaam door een + 

(bijvoorbeeld Spanje en Spanje +) wordt onderscheiden . 

Sommige kaarten bevatten daarbij ook landsgrenzen. 

Aangezien dit kaarten zijn die groter zijn dan de video-

resolutie, wordt in het menu Nieuw (Bewerken) een le-

ge scène gegenereerd, slechts een deel van de kaart 

weergegeven.  

 

 

FAQ 

Vraag: Hoe kan men een Kopobject op een plaats 

verwisselen ? 

Antwoord: U hebt een globaal kopobject gedefinieerd. 

Als het op een bepaald punt moet worden gewijzigd, 

moet op dit punt een haltpunt ingesteld zijn, waarvan 

het uiterlijk kan worden gewijzigd. Activeer je haltpunt, 

ga naar het menu Optica en selecteer de optie 

kopobject. Zet kop obj. weergeven op wijzigen en kies 

vervolgens het nieuwe kopobject. 

 

Vraag: Waarom volgt de camera niet altijd het kopobject 

terwijl het over de kaart beweegt? 

Antwoord: Activeer in dat geval de optie Camera in het 

menu globale instellingen. De camerageleiding is waar-

schijnlijk ingesteld op automatisch en de optie Camera-

punten op alleen haltpunten. Stel deze laatste op alle 

punten zodat de camera zich ook naar alle steunpunten 

beweegt.     
 

Vraag: Waarom beweegt zich het Kopobject niet bij  

richtingsveranderingen? 

Antwoord: In het menu voor het instellen van het 

kopobject (algemene instellingen en optica) is er de  

instelling auto. Richting. Deze instelling moet worden 

geactiveerd met een vinkje zodat het kopobject zichzelf 

uitlijnt op zijn bewegingsrichting. 
 

Vraag:     Ik heb een andere uitsnede geselecteerd - 

waarom wordt er geen rekening mee gehouden in de 

preview en berekening ? 

Antwoord: U heeft waarschijnlijk de editor uitsnede  

gewijzigd, maar niet de kaart uitsnede. Definieer het zo 

dat er ook bij de berekening rekening mee wordt gehou-

den. 
 

Vraag: Waarom wordt er constant ingezoomd op de 

kaart tijdens de preview en de berekening? Hoe kan dit 

worden uitgeschakeld? 

Antwoord: Hier is waarschijnlijk de camera-uitsnede op  

sommige posities verkeerd gedefinieerd. Bekijk de  

preview en noteer de plaatsen waar zich een verkeerde 

uitsnede bevindt. Activeer vervolgens in dit bereik het 

haltpunt / steunpunt en controleer de instelling van de 

camera-uitsnede. 
 

Vraag: Waarom kan ik in Columbus 3 geen kaart kiezen? 

Antwoord: U startte het programma in Video Ext. Mode, 

waarin u geen kaart kunt selecteren. Sluit het program-

ma af en stel de modus in op Image Pool Ext voordat u 

Columbus 3 opnieuw start. 
 

Vraag: Hoe krijg ik de vorige instellingen terug om een 

nieuwe route te maken? 

Antwoord: In het menu staat rechts de toets Instellin-

gen. Als men deze selecteert, worden de instellingen van 

Columbus 3 ingesteld op een basisinstelling met een be-

gin- en een eindpunt. Nu kan men heel goed een nieuwe 

route ontwerpen. 
 

Vraag:  Ik zou graag een lege scène willen maken van de 

Columbus 3- kaarten in het menu Nieuw (Bewerken). 

Waarom wordt er een andere kaart gemaakt? 

Antwoord: Er wordt hier geen andere kaart gegene-

reerd, alleen een kaartgedeelte. De kaarten hebben een 

grotere weergave dan de videoresolutie toelaat. Als ge-

volg hiervan kan niet het volledige kaartgebied in een 

scène worden weergegeven. 
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4. Opmerkingen over de Power Key-Optie 
 

Naast afkortingen voor de bestaande toetsen, die u met 

de "F2" -toets kunt oproepen, biedt Columbus 3 nog een 

aantal andere functies, waarvan sommige alleen via het 

toetsenbord beschikbaar zijn. De verschillende bedie-

ningsopties via het toetsenbord zijn alleen beschikbaar 

als de Power Key-optie is geactiveerd:  
 

Einfg  : Deze toets maakt een nieuw steunpunt aan en 

geeft dit de standaardwaarden. Om dit te doen, moet de 

trackbal-wijzer zich boven de gewenste positie op de 

route bevinden. 
 

Strg Einfg : Deze toets-combinatie maakt een nieuw 

Haltpunt und geeft hem de standaardwaarden 

(Trackbalwijzer op positie op de route). 
 

Entf  : Het actuele steun- of haltpunt (groen) wordt ver-

wijdert: start– en eindpunt kunnen niet gewist worden. 
 

Strg c : Dit commando kopieert de instellingen die bij het 

actuele punt horen naar een interne buffer (klembord). 
 

Strg v : Deze combinatie stelt alle instellingen van het 

actuele punt in, op de eerder met <Ctrl c> gekopieerde 

waarden. 
 

Strg i : Hiermee wordt een nieuw punt gemaakt met de 

eerder met <Ctrl c> gekopieerde waarden (trackbal-

wijzer boven positie op route). 
 

Strg s : Het actuele punt wisselt tussen „Steunpunt“ en 

„Haltpunt“. 
 

Eingabe : Het huidige punt (groen) wordt geactiveerd 

(blauw) zodat het kan worden verplaatst. Daarvoor kun-

nen de cursortoetsen worden gebruikt terwijl de <Nav> -

toets ingedrukt wordt gehouden (zie ook <Ctrl Nav Cur-

sor> in de Power Key Option-handleiding). Na de bewe-

ging plaatst <Enter> het punt opnieuw (groen). 
 

Esc : De beweging van een actief punt (blauw) kan altijd 

met <Esc> afgebroken worden. Het punt wordt groen en 

springt terug op de  oorspronkelijke positie. 
 

Home : Het startpunt der route word geselecteerd 

(groen).  
 

End : Het eindpunt der route word geselecteerd (groen). 
 

Page Up : Het volgende punt langs de route in richting 

startpunt wordt actief (groen). 

Page Down : Het volgende punt op de route in richting 

eindpunt wordt actief (groen). 
 

F13 : Preview – ook als het bedienveld klein geschakeld 

werd. 
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5. Voorbeeld oefeningen 
 

Om de werking van Columbus 3 optimaal te benutten, 

raden we u aan de volgende toepassingsvoorbeelden uit 

te voeren. De oefenvoorbeelden tonen slechts enkele 

van de functies van het programma, maar het zijn goede 

prikkels zodat u met een beetje oefening ook de andere 

functies gemakkelijk kunt toepassen. 

Lees de functies van de afzonderlijke toetsen in de vori-

ge hoofdstukken. De voorbeelden zijn speciaal bedoeld 

voor nieuwe gebruikers van het programma en zullen u 

daarom langzaamaan laten kennismaken met de bedie-

ningselementen. Daarna raden we u aan om uw eigen 

ideeën uit te proberen. 

 

5.1  Een route creëren op een kaart 

 

In dit voorbeeld leert u het programma Columbus 3 te 

bedienen, hoe u eenvoudige effecten gebruikt en hoe  

u op een geselecteerde kaart een eenvoudige reisroute 

door Egypte maakt. 

Ga in het bewerkingsmenu naar “Speciaal”, selecteer  

Columbus 3, stel de modus in op Image Pool Ext. En klik 

op Start programma. U ziet nu uw laatste kaart of de 

standaardkaart van Columbus3, die het scherm vult,  

met de Columbus 3-bedieningsbalk op de voorgrond. 

Als u al instellingen met het programma heeft gemaakt  

klikt u op de knop Default en beantwoordt u de beveili-

gingsvraag met Ja. U ziet een gele diagonale lijn met  

begin- en een eindpunt, elk gemarkeerd door een rode 

pin 2. 

Kies nu een kaart. Ga hiervoor naar de algemene instel-

lingen. Dit is toets 3 rechts van de toetsen links in het 

menu. Selecteer in het menu Globale instellingen de 

kaartoptie. Start de kaartselectie en stel in het volgende 

menu het product op "Columbus 3" en het type op 

afbeeldingen. Selecteer de afbeelding in de 2e kolom,  

2e rij. Het is "Egypte +" met plaatsnamen.  

Om te selecteren bevestig dit menu met OK . 

Om de route te bewerken, klikt u eenmaal op het groene 

startpunt (links) zodat het blauw wordt en u kunt het 

verplaatsen door de trackbal-bal te bewegen. Plaats het 

punt ergens aan de linkerkant van het scherm 

(bijvoorbeeld op de stad Caïro) en klik nogmaals op de 

linker trackbaltoets om de positie te bevestigen. 

Klik dan twee keer na elkaar op het eindpunt zodat het 

eerst groen en dan blauw wordt en u het naar een stad 

aan de rechterkant van het scherm kunt verplaatsen 

(bijvoorbeeld op Luxor). Bevestig vervolgens de plaatsing 

door nogmaals op de linker-toets te klikken.  

Het is mogelijk dat het Columbus-menu het gebied van 

uw kaart bedekt dat u nodig heeft. 

Verplaats het menu gewoon naar de tegenoverliggende 

rand van het scherm. Om dit te doen, klikt u op de twee-

de knop rechtsonder, naast de Columbus exit-knop. 

 

Opmerking: als de stad Luxor nog steeds niet op uw  

monitor wordt weergegeven, of als u de bestemming 

van de lijn op Aswan wilt plaatsen, kunt u de kaartweer-

gave wijzigen. Ga hiervoor naar het menu Editor-sectie 

en verander de zoomfactor zodat je meer van de kaart 

kunt zien. Dan kunt u de bestemming van de route ook 

op voorheen onzichtbare kaartgebieden plaatsen.  

 
Plaats vervolgens de trackbal-wijzer ergens op de gele 

lijn en klik op de linker trackbal-knop. U kunt zien dat er 

een nieuw punt is ingesteld. Herhaal het proces nog een 

paar keer totdat u verschillende punten goed verdeelt 

op de lijn hebt geplaatst. 

Klik nu op een van de zojuist geplaatste punten. Als het 

rood is, klik er dan twee keer op zodat het eerst groen 

en daarna blauw wordt. Als het al groen was (d.w.z. ac-

tief), klik er dan één keer op. Het blauwe punt kan nu 

worden verplaatst, net als voorheen het begin- en eind-

punt. 

Plaats de punten achter elkaar op uw kaart zodat een 

paar tussenstations in verschillende steden worden inge-

voegd (bijv.El-Minya, Asyut, Sohag, Qena).  

Ga vervolgens door een klik in het linker menu naar het 

menu Globale instellingen. 

Daar zet je de bovenste selectietoets op kopobject,  

activeer de functie kopobject. en klik op Kopobject selec-

teren om een symbool voor het voorste uiteinde van de 

groeiende lijn te selecteren. 

In het selectievenster dat dan verschijnt, ziet u verschil-

lende groepen (in te stellen onder Type), waarvan som-

mige beter geschikt zijn voor een haltpunt, andere beter 

als kopobject. Kies het type "bussen, bestelwagens" en 

selecteer daar een van, bevestig dit met OK en stel de 

grootte van het kopobject in op 50%. Zorg ervoor dat 

voor richting “auto.” is geactiveerd. Klik nu op de knop 

preview. 

U ziet dat de bus langs de lijn rijdt. Vervolgens verschijnt  

de controlebalk weer.  

De lijn die door het object wordt getekend, moet nu  
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een beetje aangepast worden.  

Selecteer hiervoor in Globale instellingen de functie lijn-

type verloop. Hier kunt u de lijn met betrekking tot type, 

breedte en kleur ontwerpen, zodat de lijn bijvoorbeeld 

beter afsteekt tegen de achtergrond. 

Bekijk nu opnieuw de preview, sla uw oefening op (bijv. 

onder de naam "Cairo") in het archief en verlaat het pro-

gramma door op het menupictogram bewerken in de 

rechter benedenhoek te klikken. Verlaat vervolgens het 

speciaal venster door op Ok te klikken, zodat de scène 

wordt berekend met een lengte van 10 seconden 

(standaardinstelling). 

De instelling van de knip video-toets in het speciaal 

menu is in dit geval niet relevant, aangezien u (behalve 

het begin- en eindpunt) geen haltpunten heeft ingesteld. 

Wilt u daarentegen een hogere rekenkwaliteit bereiken, 

wijzig dan de instelling voor kwaliteit. Een hogere kwali-

teit vereist echter ook een langere rekentijd. 

 

 

5.2 Optiek der Haltpunten veranderen 

In dit voorbeeld wordt een verdere instelmogelijkheid 

uitgelegd – de Optiek. 

We gebruiken dezelfde kaart als in het eerste  

toepassingsvoorbeeld. (Kijk daar hoe je de kaart kunt 

laden). Als u zojuist het eerste voorbeeld hebt aange-

past, start dan Columbus 3 opnieuw en u heeft direct 

uw laatste eindtoestand.  

U kunt dit voorbeeld echter ook met een andere route 

maken. 

Selecteer het startpunt (in ons voorbeeld Caïro) zodat 

het actief wordt (groen) en klik op het symbool van het 

menu Optiek. In dit menu kunt u de instellingen voor het  

startpunt wijzigen. Zorg ervoor dat onder Optica de func-

tie haltobject geselecteerd is. 

Standaard staat de instelling van de keuzetoets Object 

ingesteld op Globaal, wat betekent dat de globale instel-

lingen van het menu Globale instellingen ook worden 

toegepast op het momenteel actieve punt. Om hier indi-

viduele instellingen in te schakelen, selecteert u voor 

object de optie Lokaal. 

Het object van het startpunt wordt nu niet meer weerge-

geven.  

Klik vervolgens op de knop Object selecteren.  

Selecteer in dit menu het type “gebouw “ en uit de selec-

tie de laatste invoer "Stadion 3" en bevestig uw selectie 

met OK. 

U ziet het nieuwe object op uw startpunt en kunt nu de 

grootte ervan bepalen.  

Om de weergave te perfectioneren, hebt u ook andere 

opties om het uiterlijk te veranderen. Schakel daarvoor 

de keuzetoets Optiek op haltobject Positie om. Als u het 

startpunt naast een belangrijk punt op uw kaart laat be-

ginnen, mag het object de stad niet verdoezelen. 

U kunt het object van zijn plaats verplaatsen zodat het 

zich naast de stad bevindt. Om dit te doen, stelt u de 

positie in op Lokaal en maakt u instellingen onder Positie 

X en Positie Y. Als u vervolgens de optiek instelt op halt-

object View en de weergave zelf op Lokaal, kunt u het 

stadion ook rond zijn punt op de route draaien om een 

nog beter zicht op het object te krijgen. 

Wijzigt u daarvoor eenvoudig de instellingen voor de X-, 

Y- en Z-hoeken en kijk hoe de weergave verandert.  

Nu kunt u op dezelfde manier wijzigingen aanbrengen 

aan het eindpunt als de instellingen die tot nu toe zijn 

gemaakt. Steunpunten kunnen optisch niet worden ge-

wijzigd omdat ze niet zichtbaar zijn in het eindresultaat; 

ze moeten eerst worden omgezet in haltpunten. 

U kunt deze oefening in het archief opslaan als "Cairo 2" 

en vervolgens de route laten berekenen.  

Ook voor dit voorbeeld is de instelling van de knip video– 

toets in het speciaal menu niet relevant, aangezien u 

geen haltpunten heeft ingesteld (behalve het begin- en 

eindpunt). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vertaling : Andre Van Bastelaer 
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