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1. DVD-Arabesk 4

1.1 Généralités

Nous vous remercions de I'achat de DVD
Arabesk 4 ! Nous espérons que ce logiciel
destiné au systeme de montage Casablanca
vous donnera toute satisfaction.

Ce manuel a pour objet de vous expliquer

les nouveautés de la mise a jour et de sa
commande. Si vous avez d'autres questions et
des suggestions a nous faire parvenir, n’"hésitez
pas a nous contacter. Pour cela, adressez-
vous aux numeéros de téléphone ou adresses
suivantes :

Notre adresse :

MacroSystem Digital Video France
BP 300 24

95301 Cergy Pontoise Cedex
France

Téléphone
01 3030 13 20

Courriel
casablanca@macrosystem.fr

Fax
0130 30 1346

Vous trouverez sur Internet les toutes
derniéres informations en date sur les produits
MacroSystem. Visitez notre site Internet :

http://www.macrosystem.fr

Si vous avez des question d’ordre technique,
n'hésitez pas a contacter notre hotline
du lundi au vendredi de 10 h30a 12 h 30 :

0130323012

En dehors de ces horaires, vous pouvez nous
adresser vos demandes par courriel ou par fax
qui seront traitées pendant les heures de travail
régulieres :

Courriel
support@macrosystem.fr

Fax
01 30 30 1346

Nous vous demandons aussi de bien vouloir
nous indiquer le numéro de série de votre
appareil ou votre numéro de client pour toute
prise de contact.

1.2 Installation

Pour installer DVD-Arabesk 4, vous avez besoin
d’au moins 256 MO de RAM et de SmartEdit 5.
Laissez votre appareil en marche. Passez au
menu « Réglages systeme » et sélectionnez «
Installation produit ». Insérez maintenant votre
DVD contenant le logiciel Arabesk 4 dans le
lecteur DVD de votre machine. Le logiciel que le
DVD contient apparait quelques instants apres.
Sélectionnez-le « DVD-Arabesk V4 « et cliquez
sur « activer ».

Maintenant apparait un pavé numérique qui
vous permet de saisir le code d’activation

dont vous avez fait I'acquisition auprés de
votre revendeur. Un message apparait ensuite,
signalant que l'installation est terminée et que
vous pouvez enlever le DVD.

Vous pouvez aussi installer DVD-Arabesk 4
comme version de démonstration. Pour cela,
vous devez simplement annuler la saisie du
code d’activation en cliquant sur « Demo ». Le
mode de démonstration ne vous permet pas de
graver des CD/DVD ni de lire un DVD déja gravé.
Mais vous pouvez tester les fonctions pour la
conception des menus.

1.3 Vue d’ensemble

DVD-Arabesk 4 a subi les modifications

suivantes depuis la version 3 :

* Une nouvelle interface d’'« Assistant »
additionnelle

» La méthode de création manuelle est toujours
utilisable, si les possibilités de création offertes
par |I'Assistant ne suffisent pas.
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* Fonction « Multi-angle » (possibilité d’utiliser
QuadCam sur un DVD)

» Ajout de projets / films par lot ( « batch »). Les
films ne sont pas immédiatement calculés
aprées avoir été ajoutés, mais tout a la fin une
fois que tous les films ont été ajoutés.

* 99 chapitres/films possibles sur un DVD

* Menus Chapitre : Possibilité de démarrer d'un
menu Titre

» Menus Chapitres : Pages réalisables
individuellement

* Menus Chapitres : Arriére-plan possible
comme image animée

* Vignettes venant de la Bibliothéques d‘images,
au lieu uniquement des images de scene
(boutons, fleches ...). La Bibliotheque d‘images
offre plus de 50 icones pour la création de
boutons.

» Texte librement positionnable. Le texte peut
étre maintenant positionné au-dessus des
vignettes.

* Menus maintenant en 16:9

» Taille des vignettes personnalisable

* Nouveau : Création de blocs personnalisables
et sélectionnables (police, taille, couleur)

* Lecture « successive » ou « en boucle ».

» Gabarits (modeles prédéfinis pour les menus
principaux et Chapitre) qui peuvent étre
modifiés ultérieurement a volonté

* Mode Deux Moniteurs (VGA+Vidéo), affichage
des menus 16:9 sous VGA dans le rapport
hauteur/largeur correct

* Possibilité de graver les films aussi sur CD

* Vitesse de gravure librement définissable

* Fonction Info Média informant sur les
caractéristiques du CD/DVD inséré

* Vignettes animées (menu accueil)

* 9 projets (au lieu de 6)

1.4 Démarrer DVD-Arabesk 4

Vous trouvez DVD-Arabesk dans le menu «
Achever » de Smart Edit. Sélectionnez « DVD-
Arabesk 4 » dans la liste du menu et cliquez
ensuite a droite sur le bouton « Démarrer
programme »

[ r—
|Démarrer programme

DVD-Arabesk 4
Ksebara

L'Assistant démarre automatiquement quand
vous démarrez DVD-Arabesk 4 et que vous
n'avez pas encore préparé de DVD, et que vous
avez devant vous un projet DVD vierge. Dans
le premier menu d’informations, vous pouvez
décider de réaliser un DVD en vous laissant
guider par |I'Assistant ou de passer directement
a la conception manuelle.

Apres avoir parcouru |’Assistant, vous avez
toujours la possibilité d"apporter d’autres
modifications personnelles a votre réalisation.

2. L'Assistant DVD

DVD Arabhesk 4 - Assistant

Voulez-vous créer |e DVD avec I'assistant ou
manuellement ?

L'utilisation de I'assistant est facilitée mais les
possibilités limitées. Néanmoins vous pouvez
ultérieurement ajuster les réglages que
I'assistant a créés.

g'-ManueIIement I | Continuer 1

Le « DVD-Arabesk 4 - Assistant » vous guide a
travers plusieurs menus pour créer rapidement
et facilement un DVD complet.

Vous pouvez utiliser I'Assistant aprés avoir
démarré Arabesk ou le démarrer manuellement
a tout moment ultérieur. L'interface-utilisateur
est identique (sauf le message en cas de
démarrage automatique). Le démarrage de
I’Assistant efface par contre les réalisations
effectuées auparavant et les films ajoutés. Un
message vous le signale juste avant.

» « Sélectionner le film » : Sélectionnez d’abord
un film. Pour cela, sélectionnez un film de



votre liste de projets aprés avoir cliqué sur «

Sélectionner un film ». Si un autre nom de projet

que celui prédéfini apparait dans le menu DVD,
vous pouvez maintenant le modifier. De plus, ce
menu vous offre aussi la possibilité de changer
le projet que vous venez de sélectionner au cas
ou vous n‘avez pas sélectionné le bon projet.

Sélectionner le film

Pas de film (projet) sélectionné.

Appuyer sur le bouton <Sélectionner film> et
choisissez un projet.

[ s . .
Sélectionner le film

-
Annuler

* « Qualité » : Sélectionnez la qualité dans

laquelle votre film sera gravé sur le média.
Film "En éte 2006" - Qualité

Définissez la qualité d'image
(= Réduite
(¥ Normale

[— Haute

Utilisation
Media [DVD

Film en cours 12%, total 12%

f
Annuler

i .
Continuer

[Retour

De plus, sélectionnez ici le média sur lequel
vous allez ensuite graver le film. Vous avez le
choix entre CD (« Mini-DVD », 700 MO), Single
Layer DVD (4,7 GO) et Dual Layer DVD (8,4
GO). L'espace occupé par le média sélectionné
apparait sur I‘écran.

* « Marques de chapitre » : Vous pouvez
sélectionner si vous ne voulez pas utiliser de
marques de chapitre en sélectionnant « sans »
ou vous voulez définir automatiquement une
marque « toutes les 5 minutes » ou « toutes les
10 minutes ». Pour sélectionner I'option voulue,
activez la case en question. Vous ne pouvez
activer gu’une seule case a la fois. L'option
disponible dépend beaucoup de la longueur du

projet. Cela veut dire que l'option « toutes les 5
minutes » ou « toutes les 10 minutes » suppose
que le projet ait la longueur adéquate. Avec
cette option, les marques de chapitre seront
placées méme si vous ne voulez pas utiliser de
menu de chapitre sur votre DVD.

Film "En été 2006" - Chapitres

Sélectionner la durée entre les chapitres

’,/ Sans

(— Toutes les 5 minutes

(= Toutes les 10 minutes

[ [a < r
Retour Continuer |Annuler

* « Menu Chapitre » : Si vous choisissez
d’utiliser les marques de chapitre automatiques,
I’Assistant vous demandera ensuite si vous
voulez incorporer un menu chapitre sur votre
DVD. Si vous sélectionnez « Non », vous
pourrez naviguer entre les chapitres pendant
la lecture du film avec la commande du lecteur
DVD, mais vous n‘aurez pas de sélection
visuelle.

Si vous voulez créer un menu Chapitre,

cochez « Oui ». Vous pouvez ensuite choisir

si les chapitres obtiendront automatiquement
les noms des scenes lues au démarrage du
chapitre, ou si les chapitres seront simplement
numeérotés. Les vignettes de chapitre sont
générées automatiquement en fonction de
I'intervalle défini. Dans ce domaine, vous
n'avez aucune autre influence dans I’Assistant.
Mais vous pourrez les ajuster par la suite
manuellement.

Film "En été 2006" - Menu chapitre

Créer un menu chapitre ?
(= Non

(¥ Oui

Nom du chapitres
[—= Nom de la scéne

[ Numérotation ("Chapitre 1", "Chapitre 2", ...)

[Choisir le gabarit

| Retour |Annuler
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Il vous faut ici sélectionner un gabarit de menu,
sinon le bouton « Continuer » reste en grisé.
Via le bouton « Choisir le gabarit », vous entrez
dans une archive dans laquelle vous pouvez
sélectionner un gabarit parmi ceux proposeés.

Charger le gabarit

Product [All
Type (43

6 chapter horizonial
6 chapter vertical 1

6 chapter vertical 2

7 chapters buttons 1
7 chapters buttons 2
8 chapters buttons 1
8 chapters buttons 2

Annuler

La liste des gabarits de chapitre est répartie
groupes de produits. Si vous avez déja créé

et enregistré vos propres gabarits ou installé
d’autres produits proposant des gabarits,
sélectionnez le groupe en question en cliquant
sur le bouton « Produit ». De plus, les gabarits
sont répartis en fonction du rapport largeur/
hauteur. Sélectionnez donc aussi le type (4:3 ou
16:9) de votre gabarit. En bas a gauche, vous
apercevez une liste des gabarits disponibles. Si
cette liste ne contient aucun gabarit, changez
les options « Type » et « Produit » situées au-
dessus. A droite, vous apercevez un apercu du
gabarit actuellement sélectionné.

* « Bouton de menu » : Pour créer le menu
principal, sélectionnez dans ce menu la vignette
qui apparaitra dans le menu du film. Si vous

ne sélectionnez pas de vignette, le programme
choisira automatiquement une image du début
du film et I'affichera dans le menu DVD.

Film "En été 2006" - Menu image

Pour que le film soit représenté par un icone dans le
menu, appuyez sur 'Sélectionner image'.

f - - -
Sélectionner image

Retour Continuer |Annuler

(< 57— | oK

[Pasition

Eck Palme2 000.17:20 [Annuler

Si vous voulez par contre sélectionner vous-
méme une icone, cliquez sur « Sélectionner
bouton ». Vous pouvez ensuite sélectionner une
image du film utilisé. Pour cela, vous pouvez
sélectionner une position d‘image quelconque
dans I'ensemble du story-board du film ajouté.
Cliguez sur le bouton « Position ». Ensuite, vous
pouvez avancer et reculer dans votre film a
I"aide du trackball et définir la position voulue.

* « Film >XYZ< » : A l'aide de I'Assistant, vous
avez préparé un film pour un DVD. Vous pouvez
maintenant ajouter d‘autres films. Pour ajouter
un autre film, entrez a nouveau dans votre liste
de projets et utilisez a nouveau I'Assistant.
Quand vous avez terminé votre travail avec
I’Assistant, vous ne pouvez plus ajouter de films.
Soit, vous ajoutez maintenant d’autres films
soit vous pouvez ajouter manuellement d'autres
films ultérieurement via le menu principal
si vous n‘avez pas créé le DVD a la fin de
I’Assistant. Avant de quitter définitivement
I’Assistant, vous allez la possibilité d‘annuler
tous les parameétres en cliquant sur le bouton
« Retour ». Vous pouvez donc retirer un film en
parcourant I’Assistant dans |'ordre inverse.

Film "En été 2006"

Tous les réglages pour le film "En été 2006" ont éte
paramétrés.

Sélectionner <Choisir un autre film> pour ajouter un
autre film <Continuer=.

Choisir un autre film
Annuler

Retour (Continuer



* « Menu DVD » : Si vous n’ajoutez pas d’autres
films, passez a la création du menu DVD en
cliguant sur « Continuer ». Normalement, vous
allez vouloir créer un menu DVD pour plusieurs
films. Si vous n’avez qu’un film sur le DVD, il
se peut aussi que vous ne souhaitez pas de
menu additionnel. Si vous choisissez « Non »,
vous ne pouvez définir aucun autre réglage,
car le premier film de votre DVD démarrera
automatiquement. Cette option ne permet donc
plus aucun autre film. Si vous avez plusieurs
films sur votre DVD, vous devez éventuellement
créer un menu DVD. Vous pouvez alors

choisir d’afficher le menu DVD en premier
apreés insertion du DVD terminé ou de faire
commencer le DVD avec la lecture du premier
film.

DVD-Menu

Voulez-vous créer un Menu-DVD ?
[= Non

[ Oui

Instructions pour l'insertion du DVD
(¥ Commencer le (premier) film

r
= Passer au menu

_'(Retnur [Continuer [Annuler

» « Conception du menu » : Entrez ici le titre
(nom) de votre DVD. Pour cela, vous devez
sélectionner un modeéle de menu parmi les
gabarits disponibles. Le bouton « Continuer »
reste sinon en grisé. Vous avez ici la possibilité
de régler le type sur affichage 4:3 ou 16:9. Mais
vous pouvez toujours modifier cette option
dans la sélection de gabarits actuelle. Le gabarit
devrait au moins présenter le nombre de films
que vous avez ajouté auparavant. Si vous en
avez plus ou moins de films que le montre

le gabarit, 'apparence du menu changera
automatiquement.

Menu Conception

Nom du DVD [
Type (43

(Sélectionner le gabarit

r r
Retour |Annuler

* « Conception du menu - Arriére-plan » :
Sélectionnez l'arriére-plan de votre menu DVD.
Si vous souhaitez accepter I'arriere-plan du
gabarit et en utiliser aucun autre, cochez la case
« Gabarit ». Activez la seconde case si vous
voulez sélectionner votre propre texture dans

la Bibliothéque d‘images. Activez la troisieme
case pour utiliser une image fixe d‘une scéne
ou la quatrieme case pour utiliser une scéne
animée audio comme arriere-plan pour le menu
DVD. Pour utiliser une texture ou une scéne, il
vous faut la sélectionner. Pour cela, cliquez sur «
Sélectionner texture/scéne ».

Menu Conception - Arriére-plan

Sélectionner l'arriére-plan
[ Gabarit

-
| = Texture

_’— Image @ partir de la scéne

f = =
| == Déplacer |a scéne (avec le son)

3 films horizontally

r r r
Retour Continuer |Annuler

Sélectionnez l'arriére-plan voulu et continuez a
réaliser votre DVD en cliquant sur « Continuer »
si vous le voulez.

* « Création DVD » :

Quand vous étes arrivé(e) a ce stade de
I’Assistant, vous avez spécifié tous les
parametres nécessaires pour la création du
DVD. Vous pouvez maintenant choisir soit

de modifier manuellement la conception du
menu ou l‘assemblage du film soit de graver
directement un DVD. Sélectionnez « Graver le
DVD » pour faire effectuer ensuite les calculs
définitifs et graver le CD/DVD. Vous pouvez

DVD-Authoring

Définition des reglages DVD réussie.

Que voulez-vous faire maintenant ?
[ Graver le DVD

[— Editer le DVD avec Arabesk

[ # . ' &
Continuer |Annuler

[
|Retour
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déja insérer un CD/DVD vide a ce stade si

vous ne voulez pas attendre les calculs et
graver le média juste apres. Pour apporter des
modifications plus approfondies a la conception
du menu qui dépassent les possibilités offertes
par |'Assistant, passez a I’édition manuelle et
revenez ensuite au menu principal de DVD-
Arabesk.

3. Le menu principal de DVD-
Arabesk

Vous entrez directement dans le menu principal
DVD quand vous démarrez DVD-Arabesk 4

et vous avez déja compilé un DVD ou quand
vous annulez prématurément I’Assistant
éventuellement démarré. A I'aide de ces menus
et fonctions, vous pouvez réaliser un DVD

a votre guise. Vous pouvez aussi continuer
d’éditer un DVD déja réalisé avec I'Assistant,
ajouter des films ou en supprimer. Cet écran
correspond en grande partie a celui d’Arabesk
3, les possibilités des menus en matiére de
conception dépassent largement celles de la
version précédente.

DVD ARABESK
-

DvVD DICON

e
=
Ajouter Film
=

f

uter un film muﬁiéngie
[Edition du menu )
[Graver DVD
/ Edition / Lecture

7npier DvD
[Effacer DVD
fovo (Info Media
: ;’Réglages

"?ilms, Menu chapitre

=
| Tous

[Ca

4. Création
4.1 Assistant

Ce bouton permet d’afficher I’Assistant DVD-
Arabesk pour vous aider a créer un DVD.

« En passant en mode Assistant, vous perdrez
toutes les données DVD compilées jusqu’ici. »

Ce texte apparait avant de démarrer I’Assistant.
Vous devez ici avoir conscience que vous
supprimez la compilation de films et de menus
effectuée jusqu’ici en validant ce message et

la remplacez par les parameétres définis dans

le nouvel Assistant. L'Assistant ne permet

pas d‘ajouter un film ou d‘apporter des
modifications a la conception DVD existante.

4.2 Ajouter un film

Vous connaissez ce menu de DVD Arabesk

3. Il est pratiquement identique a celui de la
version précédente sauf pour I'édition du menu
de chapitre. Le calcul du film ne démarre plus
maintenant aprés avoir cliqué sur « Ok », mais
avant le calcul final pour la création DVD. Pour
plus de détails, lisez le chapitre correspondant.
Nous vous conseillons de choisir un mode «
compressé » pour la meilleure compatibilité
possible avec les lecteurs DVD de salon existants.

Ajouter Film

QrSéIectiun Projet " En été 2006

Longueur Projet 006.29:17

Qualité d'image [Elevée

Mode audio fCumpressé
Espace utilise 7%
Capacité disponible 93%

|Créer le menu chapitre

}’0}(' ' .-rAnnuIer

4.3 Ajouter un film multiangle

Ce menu permet de générer un « DVD multi-
angle ». Un DVD multi-angle se sert de la
fonction « angle de vue » proposée par tous

les lecteurs DVD conformes a la norme. Le
DVD contient alors plusieurs « versions » du
film, chacune filmée d’'un angle différent. Le
spectateur peut changer d’angle a tout moment
au moyen de la télécommande du lecteur DVD.



Ajouter un film multiangle

| Sélection Projet
| Sélection angle 1
| Sélection angle 2

| Sélection angle 3

Multi Angel

' Angle 1
' Angle 2

' Angle 3
Qualité d'image |Normale
006.00:00
19%
56%

Durée
Capacite utilisée

Capacite libre

oK 'a,AnnuIer

Cette fonction est optimale si vous avez filmé
avec plusieurs caméras et si les films ont été
synchronisés ensuite avec QuadCam. C’est un
complément idéal pour QuadCam.

Pour cela, vous avez besoin d’un film principal,
que vous trouvez dans votre story-board. Vous
pouvez réaliser ce film comme vous le faites
habituellement. Notez que « multi-angle » utilise
seulement une piste audio. C'est la piste audio
de la premiére scene dans la liste de scenes,
par ex. « Angle 1 », donc le premier angle
additionnel. Un DVD multi-angle reproduit,
comme un DVD normal, uniquement le film
principal avec les images et le son. On ne
constate seulement la présence des angles
additionnels que si I'on bascule sur un autre
angle au moyen de la télécommande. Dans ce
cas, I'image du nouvel angle apparait, mais le
son du film principal continue normalement.

Les domaines d’application adéquats sont
les concerts, les mariages et les évenements
sportifs.

En tant que séquences vidéo pour les autres
angles 1 a 4, sélectionnez d‘autres scenes
dans votre chutier qui ont le méme contenu

de scene, mais d’une autre perspective. La
longueur des scenes contenues dans le chutier
devrait avoir la méme longueur que le story-
board. Sinon, le temps restant des angles sera

9

rempli par une image fixe a la fin de la scéne.
Les scenes doivent toutes démarrer au méme
instant et peuvent étre ajustées dans Arabesk.
Pour obtenir le méme point de démarrage
dans les scénes, prenez de préférence un son
ou un contenu d‘image marquant sur lequel
vous ajusterez les images. Un claquement, un
applaudissement ou un clap par exemple. Pour
vous faciliter la tache dans Arabesk, donnez a
vos scénes de préférence un nom expressif,
comme « angle1», «angle2» etc. Dans le menu
« Ajouter un film multi-angle », sélectionnez
d’abord le projet avec les scenes de I'angle.
Aprés avoir été sélectionné, le nom du projet
apparait derriére le bouton, il est en méme
temps le film principal. Vous avez ensuite la
possibilité d‘ajouter jusqu’a 4 angles. Notez que
si vous voulez utiliser moins de 4 angles, les
angles seront utilisés dans I‘ordre ascendant.
Evitez les vides !

Pour la sélection, entrez dans le chutier du
projet que vous avez sélectionné. Vous pouvez
ensuite sélectionner les scénes voulues dans le
chutier. Aprés avoir sélectionné les scenes, vous
pouvez définir aussi la qualité d‘image dans ce
menu. |l est normal que I'espace nécessaire sur
le média change aussi en fonction de la qualité
chaoisie.

La durée du film multiangle est prédéfinie par
la longueur du projet sélectionné. La « capacité
libre » indique I'espace libre sur le DVD aprés
avoir ajouté le film

Note : Pour pouvoir basculer entre les angles
pendant la lecture d’un film offrant plusieurs
angles, votre lecteur DVD doit étre compatible.
Si votre lecteur DVD ne soutient pas cette
fonction, il ne reproduira que le film principal.
Etant donné que la fonction Angle fait partie
de la norme DVD, la plupart des lecteurs

DVD sont en mesure de lire les DVD multi-
angle sans probleme. Cette fonction n’est pas
encore implémentée dans le lecteur propre a
Arabesk. Pour vérifier le résultat, il vous faut
donc utiliser un lecteur externe. Cela sera aussi
nécessaire pour contrbéler les menus Chapitre
étant donné que le lecteur n‘a pas changé par
rapport a Arabesk 3. Un lecteur externe est aussi
nécessaire si votre machine Casablanca n’offre
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pas la possibilité de lecture dans Arabesk,
comme c’est le cas pour les machines Liberty,
Gymnos et Claro.

4.4 Editer un menu

.Démarrage
| Arriere-plan
Menu Titre |Titre

' Vignettes

Texte [CONG& |\am du Film [Supprimer | [Régiages
[Police |Propriétés du texte [Archive
|Bord ok

Bord actif

[Position

La réalisation de menu a été considérablement
révisée par rapport aux versions précédentes
Arabesk 2 et 3. Ce manuel d'utilisation
complémentaire se concentre principalement
sur les nouvelles fonctions.

4.4.1 Réglages

Réglages
Grille (¥ [ ® |20
Taille bouton/position Normal

Format ..~4:3-

Commun a toutes les vignettes (=

’OK rAnnuIer

Le menu offre maintenant des réglages
généraux qui permettent d’effectuer des

modifications basiques dans I'éditeur de menus.

Dans les réglages généraux, vous trouvez

une « grille ». Activez la grille et définissez la
taille de la grille (2-40). Dans le menu, vous ne
voyez pas encore la grille, mais dés que vous
déplacez un bouton ou un texte sur le menu ou
changez sa taille (valable seulement pour les
boutons actuellement), celui-ci se positionne a
I‘intérieur de la grille. Cette grille vous permet

de positionner les objets les uns par rapport aux

autres.
« Bouton Taille bouton/position » : Arabesk 4

vous permet de saisir directement les boutons et
les textes au niveau de leur cadre de sélection et

de changer leur taille (seulement possible pour

les boutons pour le moment) et de les déplacer.
A cette fin, le pointeur change de forme dans

le cadre pour signaler quelle action sera
déclenchée par le bouton gauche du trackball.
Indépendamment de I'option choisie pour la
commande « Lent », « Normal » ou « Rapide »
dans les Réglages systeme, il se peut que vous
ayez des difficultés pour saisir les boutons ou les
textes. C’'est pourquoi cette option vous permet
de confirmer ce qu‘on peut appeler la « zone de
déplacement ». Vous avez le choix entre « fin »,
« normal » et « grossier ».

« Format » : Sélectionne le format vidéo dans
lequel votre menu DVD se présentera (format
4:3 ou 16:9). « Commun a tous les boutons »:
Etant donné qu‘Arabesk 4 vous permet de
réaliser chaque bouton individuellement, vous
pouvez aussi faire en sorte que les modifications
apportées a un bouton s‘appliquent a tous

les boutons en activant cette option. Cette
option offre I'avantage de pouvoir effectuer
des modifications globales et de modifier un
ensemble de boutons sans devoir sélectionner
chaque bouton séparément.

4.4.2 Commande

Menu Titre rDémarrage

1Film [Menu 'Rlégiéges

Lecture [Individuelle [Archive

(Nouveau bouton  [Suj iton ok

« Lecture » : Cette option vous permet de définir
le mode de lecture sur le DVD des films ajoutés.
« Individuelle » : Comme dans Arabesk 3, on
revient au menu principal apres la lecture du
film. « Successive » permet la lecture successive
de tous les films présents sur le DVD et de
revenir ensuite au menu principal.

Menu Titre rDémarrage

[ ey
Réglages

1Film [Menu
Lecture [Individuelle [Archive

Successive ok
|En boucle

« En boucle » : Cette option permet la lecture
en boucle du film une fois démarré. Cela veut



dire qu‘a la fin du dernier film le premier film
redémarre.

« Nouveau bouton » : Sélectionnez un bouton

/ film. Cette option vous permet de créer et
d‘éditer un nouveau bouton. Vous pouvez

par exemple créer un bouton qui démarrera
immédiatement le film et un qui permettra de
passer au menu Chapitre. Le nouveau bouton
est toujours placé au centre du menu et prend
tous les parameétres d’un bouton qui a été ajouté
auparavant ou d‘un bouton prédéfini venant de
la Bibliotheque d‘images. « Supp. Bouton»: Cette
option vous permet de supprimer un bouton
ajouté. Note : Si vous voulez réaliser un bouton
autrement que les autres, assurez-vous que
I'option « Commun a tous les boutons » est
désactivée.

4.4.3 Arriére-plan

« Type » : Sélectionnez ici comment se
présentera l'arriere-plan du menu. Vous pouvez
utiliser des couleurs et des textures, mais aussi
des images ou des scenes animées.

Menu Titre ;rArriére-pIan

Type [Texture

(ST
|Réglages
—

Aprés avoir sélectionné le type d’arriere-plan,
I‘arriere-plan apparait. L'arriere-plan aura

les parametres du dernier arriere-plan ou le
programme vous amene directement dans la
boite de sélection d’arriere-plans. Vous pouvez
aussi effectuer ultérieurement une modification
via « Sélection ». Apres avoir sélectionné une
scene animée, vous entrez dans la liste de
projets via « Sélection ». Sélectionnez d'abord
un projet, ensuite depuis le chutier une scéne.
Apreés avoir sélectionné la scéne, vous entrez
dans un menu d‘ajustage.

Dans le menu d’ajustage, vous pouvez
maintenant spécifier la séquence qui sera jouée
comme arriére-plan. La durée de la scéne peut
aller jusqu’a 60 secondes. Si elle dépasse cette
durée, elle sera coupée a 60 secondes. « Ajuster
la vidéo » : Si une scéne a été sélectionnée

comme arriere-plan et a été choisie dans le
chutier d'un projet, son affichage peut étre
adapté via cette option. Vous avez la possibilité
de modifier I'image de la scéne / la scéne en
terme de luminosité, contraste et couleur.

Note : Vous pouvez seulement avoir un bouton
avec une séquence animée si vous sélectionnez
une séquence animée dans ce menu. La durée
maximale de la séquence sur le bouton dépend
de la scéne d’arriére-plan sélectionnée ici. La
limite maximale est aussi de 60 secondes.

4.4.4 Texte

Ce menu s’appelait « Titre » dans Arabesk

3. Dans Arabesk 4, vous pouvez maintenant
ajouter d’autres blocs de texte quelconques en
complément du titre.

Menu Titre ,rTiire =

S
L ERES

ouv... ;‘rSUpprimer
fsty"ie .
[Position ) [ok

[Archive

« Nouveau » : |l est possible de placer
maintenant plusieurs texte / titres dans un
menu. Cliquez sur « Nouv...» pour dupliquer

le texte actuel. Vous pouvez maintenant éditer
cette nouvelle zone de texte a votre guise.

« Supprimer » : Supprime la zone de texte active.
Une zone de texte doit toujours étre présente, il
est donc impossible de supprimer la derniéere. Si
le menu ne doit par contre contenir aucun texte,
supprimez alors le contenu de texte existant.

4.4.5 Boutons

Ce menu s’appelait « Vignettes » dans Arabesk
3. Etant donné que vous pouvez maintenant
utiliser aussi des icones, cette appellation a été
changée.

Menu Titre .rVigneHes =
[Sélection
Film [En ete 2006

[Pasition ] J [ok

glages

Type rDepuiS lascéne =

Action fLancer Ie film [Archive

Taille anyen

11



12

« Type » : Deux options sont venues ici s‘ajouter.
En plus de « Depuis la sceéne » et « Depuis
I‘arriére-plan », il est possible maintenant de
définir une « séquence » ou une « couleur/
texture ».

Si vous avez sélectionné un type et si celui-ci
n’'est pas « depuis l'arriere-plan », vous pouvez
sélectionner ce type via le bouton « Sélection ».
« Séquence + Sélection » : Vous obtenez

un choix de vos projets et ensuite le chutier
respectif. Une fois la scéne sélectionnée, vous
entrez dans un menu d‘ajustage dans lequel
vous pouvez sélectionner une séquence de cette
scene qui représentera votre bouton.

Notez qu'une séquence ne peut étre utilisée que
si l'arriere-plan a été réglé sur « Animé ».

Nom [bateau

| 0000615 [»

[Entrée.  00001:10 [ (M 000.07:24 [Sortie

3 i
LI (<[>

| > fAnnuIer

La séquence que vous sélectionnez ne peut
dépasser 60 secondes, et ne peut pas étre

plus longue que la scéne d’arriére-plan. La
scene d’arriere-plan fixe la longueur de scéne
maximale. Si la scéne d’arriére-plan animée

est plus courte que la séquence définie, celle-

ci sera automatiquement raccourcie a la fin de

la séguence. Si la scéne d'arriére-plan est plus
longue, la séquence se répétera dans le bouton
jusqu’a la fin de la durée de I'arrieére-plan animé.
Si vous avez réglé le type sur « Couleur/Texture»,
vous entrez dans la Bibliotheque d'images. Sous
le menu « Sélection », « Film » vous permet de
choisir le contenu du bouton. Si vous utilisez des
boutons ajoutés en plus, cette assignation de film
peut étre changée, mais pas si les boutons ont
été ajoutés automatiquement. « Taille » : Deux
options « Libre » et « Comme original » sont

venues s’'ajouter. Vous pouvez utiliser « libre»
pour définir une taille de bouton quelconque

en tirant sur le cadre. Si la taille était réglée
auparavant sur « petit », « moyen » ou « grand »
et si vous changez la taille en tirant sur le cadre,
la taille se mettra automatiquement sur « libre».
L'option « comme original » qui n’est offerte que
si le type est défini sur « Couleur/Texture» permet
d‘utiliser une taille prédéfinie. Cette option

est particulierement utile en rapport avec des
éléments de boutons prédéfinis ou des fleches.

4.4.6 Texte de bouton

Ce menu s’appelait « Nom du film » dans
Arabesk 3. Ce menu contient aussi les réglages
qui étaient disponibles sous « Propriétés du
texte » dans Arabesk 3.

Menu Titre ;’f\lum du film

Texte [E

Alignement

| Position

De plus, le texte du bouton peut maintenant
se répartir sur plusieurs lignes a toutes les
positions. Vous avez aussi la possibilité de
positionner le texte individuellement via

« Position ». Notez que le positionnement
via la fonction « Position » est réinitialisé en
sélectionnant les fleches sous « Position ».

Changements par rapport a DVD Arabesk 3 :

Le nom du bouton n‘est pas obligatoirement le
nom du projet. Vous retrouvez le nom du projet
sous Info film. Si vous y modifiez le nom, il

ne sera pas automatiquement modifié dans le
menu DVD, comme cela était encore dans DVD-
Arabesk 3. Dorénavant, vous nommez les noms
uniquement dans le menu « Texte de bouton ».
Si le texte est vide pour le bouton, le nom sera
automatiquement prélevé de Info film. Si vous
ne souhaitez pas avoir de texte pour le bouton,
vous devez supprimer aussi bien le texte dans
IInfo Film que le texte du bouton.



4.4.7 Cadre de bouton

Ce menu s'appelait « Bords » dans Arabesk 3.
Aucune modification n‘a été apportée ici.

Menu Titre 'Prnpriétés dufexte =

(Couleur / Text... ’Réglages

Taille [@ [ 0
[Archive
[ok

4.4.8 Ombre de bouton

Ce menu s’appelait « Ombre » dans Arabesk 3.
Aucune modification n‘a été apportée ici. Il faut
aussi mentionner que le flou de I'ombre pour les
éléments de bouton de la Bibliothéque d'images
ne fonctionne qu’a partir de SmartEdit 6.2. Le
curseur de réglage du flou est en grisé quand
vous utilisez des versions antérieures.

Menu Titre [Bord =

—_—
Réglages

Couleur ’_1 [ w =
Taille [ ®

Bordure [@ | Ok

Direction

(Archive

4.4.9 Activation de bouton

Ce menu s’appelait « Bord actif » dans Arabesk
3. « Affichage » : Cette option permet de définir
de quelle maniere les boutons sont mis en
évidence lorsqu’ils sont sélectionnés dans le
menu.

Menu Titre [Bord actif

Mode sélection '_I
Mode activation '-
INumination [Texte seulement = [0k

’Eéglages
[Archive

Menu Titre [Bord actif

.
Réglages

Mode sélection Icadre

Mode activation |Souligner (Archive
Remplir Ok
Texte seulement ’

Illumination

Vous avez le choix d‘encadrer le bouton, de
souligner le texte ou de remplir la surface du
bouton ou de marquer le texte. Par rapport a
Arabesk 3, la sélection / couleur de sélection

peut aussi présenter une transparence de
maniere a voir encore les boutons entierement
remplis. Cette transparence n’est pas encore
soutenue par le lecteur interne a Arabesk et ne
peut étre affichée qu‘avec un lecteur externe.

4.5 Graver un disque

Ce menu permet de graver un DVD/CD. Si les
films / menus ne sont pas tous calculés, cette
opération sera effectuée automatiquement avant
la gravure du CD. Si vous insérez un CD/DVD-
RW déja gravé, le systeme peut supprimer son
contenu. Un message de confirmation apparait
dans ce cas.

5. Info / Edition / Lecture

5.1 Film

Info Film

Week-end Tirol
L'ete
Helgoland

028.14:00*
019.04:00% (1
004.08:01* [,

haute [Week-end Tirol
Qualité d'image Normale
Mode audio Compressé
[ » [RetirerFilm  [a [v

I I "
|Créer le menu chapitre

oK

Ce menu contient une fonction additionnelle.
Etant donné que le film doit étre calculé juste
avant de graver le média, il est possible de
continuer d’éditer le menu Chapitre jusqu‘a la
fin. Si vous avez déja démarré un calcul manuel
pour les films non calculés jusqu'ici, il n"est plus
possible d'éditer le menu Chapitre respectif
pour ces films. Vous pouvez voir si un film est
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déja calculé en regardant sur cette liste de films. 6. Divers

L'astérisque indique que le film n‘est pas encore

calculé. Tous les films sans astérisque ont déja
été ajoutés au DVD.

Note : Tant que les films n’ont pas encore été
vraiment ajoutés au DVD, les modifications
apportées au projet seront prises en compte
dans le calcul ultérieur.

Si vous avez par exemple ajouté le film «
Helgoland » au DVD (mais ne I‘avez pas encore
calculé), édité le menu Chapitre, défini tous

les parametres pour le DVD et modifié ensuite
le projet « Helgoland » dans Smart Edit, les
modifications apportées se répercuteront
également sur le DVD étant donné que le film
n’'est pas encore définitivement calculé pour le
DVD.

Si vous supprimez par exemple des scénes ou
modifiez pas exemple le mixage audio, vous
aurez aussi ces modifications plus tard sur le
DVD (jusqu’au menu et menu Chapitre modifié)
parce que la disposition des scénes a changé.
Assurez-vous par conséquent de n’effectuer
aucune modification avant de graver le DVD.

5.2 Tous

Si vous n’‘avez pas encore ajouté tous les films
au DVD, nous vous invitons a le faire avant

d’‘effectuer le calcul du menu DVD si vous voulez

apporter d'autres modifications aux films. Le
calcul intégral des données est automatique
quand vous cliquez dans le menu sur Calculer
(ou Lecture). Un calcul intégral est nécessaire
pour pouvoir tester le DVD virtuel.

5.3 DVD

Aucune modification n’a été apportée ici par
rapport a DVD-Arabesk 3.

6.1 Lire le disque

Aucune modification n‘a été apportée ici. Dans
la version actuelle, il est possible de lire un DVD
avec tous les titres et tous les films/projets/
parametres actuels sont remplacés. Si vous
voulez intégrer d’anciennes séquences dans de
nouvelles, lisez d'abord I'ancien DVD !

6.2 Effacer le disque RW

Ce menu s’appelait « Effacer DVD » dans
Arabesk 3. Le support de CD veut dire que vous
pouvez maintenant effacer des médias CD-RW.

6.3 Info média
Info Média

Fabricant: inconnu

Code: MCC 01RW4X

Type média: DVD-RW

Etat média: finalisé
Couche d'enregistrement: 1

Rapidité d'enregistrement: 4x (avec cet
enregistreur)
Capacite enregistrée: 4.38 GByte

Quand vous avez inséré un média dans un
lecteur, vous pouvez lire les informations
relatives au média inséré. Si le lecteur ne
contient pas de média, le systeme vous invite a
en insérer un.



6.4 Réglages

Réglages
Vitesse d'écriture max. [8x
Vérifier le DVD [+
Média utilisé [DVD
{DVD DL
DVD Arabesk Version: €D
PIONEER DVD-RW DVR-107D
DVD-Firmware Version: 1.22

Média supporté: -R,-RW,+RW,+R

.
Annuler

‘oK

« Vitesse de gravure » : Remplace la fonction
« Vitesse d’écriture » dans Arabesk 3. Cette
fonction vous permet de configurer librement
la vitesse de gravure maximale. « Max » utilise
toujours la vitesse de gravure maximale pour
le média inséré. Rappelez-vous, la vitesse de
gravure maximale dépend du média inséré (et
dans certains cas du lecteur DVD lui-méme).
Cela veut dire que si vous définissez une
vitesse de 18x, un 2xDVD-RW ne pourra étre
gravé que beaucoup plus lentement. « Mode
Expert»: Sélectionnez ce mode pour ne plus
afficher certains messages trés utiles aux
novices. « Média utilisé » : Vous devez définir
ici au préalable quel média sera gravé. Vous
avez ici le choix entre DVD, DVD DL ou CD.

Le média défini ici a une répercussion sur
Iindication de la capacité indiquée en % dans
le menu « Info - Tout » ainsi qu‘aux autres
endroits ou la capacité restante du support est
affichée.

7. Menu Chapitre

Pour entrer dans la configuration individuelle
du menu Chapitre, vous avez deux
possibilités. D'une part via le menu « Ajouter
film » ou via « Film, menus chapitre ». Dans
les deux cas, vous trouvez un sous-menu

intitulé « Editer menu chapitre » dans lequel
vous pouvez éditer la configuration du menu
Chapitre.

Editer chapitre

Chapitre 1
Chapitre 2
Chapitre 3
Chapitre 4
Chapitre 5

000.00:00
000.07:06
000.12:23
000.19:15
000.28:05

Chapitre 1
Chapitre 2
Chapitre 3
Chapitre 4
Chapitre 5
'Nouveau chapiire (Retirer chapiire
Chapitres (Personnalisé
Nom du chapitre Numérotation

# -
Créer menu chap.

rf

oK (Annuler

Via « Film, menus chapitre », vous entrez dans
le menu chapitre si le film en question n‘est pas
encore calculé définitivement.

Editer chapitre

000.00:00
000.07:06
000.12:23
000.19:15
000.28:05

Chapitre 1
Chapitre 2
Chapitre 3
Chapitre 4
Chapitre 5

Chapitre 1
Chapitre 2
Chapitre 3
Chapitre 4
Chapitre 5

Nouveau chapitre ‘Retirer chapitre

Chapitres (Aucun

Scénes -> Chapitres
Toutes les 5 minutes
Toutes les 10 minutes

|Personnalise
OK

Nom du chapitre

Annuler

Une liste s’ouvre d‘abord. Utilisez-la pour définir
les chapitres. Par rapport a Arabesk 3, rien

n‘a vraiment changé, sauf que vous disposez

de certaines options supplémentaires pour la
répartition automatique des chapitres. A coté

de la fonction « Scénes -> Chapitres » connue
dans Arabesk 3, vous pouvez maintenant diviser

15
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automatiquement le film en chapitres qui
commencent « toutes les 5 minutes » ou « toutes
les 10 minutes ». Ces chapitres peuvent étre
aussi subdivisés comme cela était déja possible
dans la version précédente d’Arabesk. Donc,
I‘'option de division « libre » sera alors activée,
signalant qu’il ne s’agit plus d‘une répartition de
chapitres prédéfinie, mais qu‘une modification

a été effectuée avec « Début chapitre », « Retirer
chapitre ». Si vous sélectionnez « libre » et s’il

y a une répartition fixe de chapitres, le curseur
revient automatiquement a la répartition fixe ou
a « Aucun ». Si vous avez choisi la répartition
automatique en minutes, les chapitres seront
automatiquement numeérotés et le texte «
chapitre » leur sera attribué. Mais il est aussi
possible d'utiliser le nom de la scéne a la place.
Le bouton « Créer menu chap » vous permet
d’entrer ensuite dans le menu Chapitre véritable.

Au premier démarrage, vous apercevez les
parametres de base du menu Chapitre. Si vous
avez défini plus de marques de chapitre que
peut en accueillir une page de menu, une icbne
(une fleche la plupart du temps) est visible pour
indiquer I‘existence d‘autres pages de menu
Chapitre.

Pour la création du menu Chapitre, vous avez la
possibilité d'importer un gabarit depuis |I'archive
et de l'utiliser sans y apporter de modifications
ou de l'utiliser pour créer votre menu selon vos
préférences.

Charger le gabarit

Product ’}'\‘illl
Type f43

DVD Ment

5 films diagonal

5 films horizontal
5 films text only

5 films textbuttons
6 films textbuttons
7 films textbuttons
8 films green

|Annuler

Mais vous pouvez aussi via le menu Chapitre
démarrer immeédiatement votre propre création.

Le menu Chapitre vous offre a droite un menu
de réglage global « Réglages ». |l vous permet
de paramétrer les fonctions suivantes :

7.1 Réglages

« Grille » : Activez la grille et définissez la taille
de la grille (2-40). Dans le menu, vous ne voyez
pas la grille, mais dés que vous déplacez un
bouton ou un texte sur le menu ou changez

sa taille (valable seulement pour les boutons
actuellement), celui-ci se positionnera a
I'intérieur de la grille. Cette grille vous permet
de positionner les objets les uns par rapport aux
autres.

Réglages
Grille [+ [ ®

Taille bouton/position Normal

|20

Chapitres par page =
Format ;’4:3”
Appliguer la mise en page pour fous r./

Commun a toutes les vignettes r\/

'_rOK erAnnuIer

Bouton Taille bouton/position : Arabesk 4 vous
permet de saisir les boutons et les textes
directement au niveau de leur cadre de sélection
et de changer leur taille (seulement possible
pour les boutons pour le moment) et de les
déplacer. A cette fin, le pointeur change de
forme dans le cadre pour vous signaler quelle
action sera déclenchée par le bouton gauche du
trackball. Indépendamment de I‘option choisie
pour la commande « Lent », « Normal » ou

« Rapide » dans les Réglages systeme, il se
peut que vous ayez des difficultés en saisissant
les boutons ou les textes. C'est pourquoi cette
option vous permet de configurer ce qu‘on peut
appeler la « zone de mouvement ». Vous avez

le choix entre « fin », « normal » et « grossier ».
« Chapitre par page » : Spécifiez le nombre de
chapitres affichés par page. Vous pouvez choisir
entre 4-9 chapitres affichés. Aprés avoir validé



les parametres par « Ok », les pages de menu
chapitre seront reformatées le plus possible

et le nombre de boutons de chapitre par page
changera en fonction. Le nombre de pages sera
forcément susceptible de changer, celui-ci étant
prédéfini par le nombre de chapitres par page.
Sélectionnez ici le format vidéo
dans lequel votre menu DVD se présentera

« Format » :

(format 4:3 ou 16:9). « Appliquer la mise en page
a tous» : Les modifications apportées a une
page de chapitre se répercutent sur les autres
pages. C'est I'option par défaut qui vous permet
de générer plusieurs pages avec rapidité et
facilité. Désactivez cette option si vous souhaitez
par exemple munir chaque page d'un arriere-
plan individuel ou adapter individuellement la
disposition des boutons sur la derniere page

du menu. « Appliquer attributs de bouton a
tous»: Etant donné qu‘Arabesk 4 vous permet
de créer chaque bouton individuellement, vous
pouvez aussi faire en sorte que les modifications
apportées a un bouton s’appliquent a tous

les boutons en activant cette option. Cette
option offre I'avantage de pouvoir effectuer

des modifications globales et de modifier un
ensemble de boutons sans devoir sélectionner
chaque bouton séparément.

Contexte

Arriére-plan
Menu chapitre [Titre

Vignettes

Chapitre-Texte Réglages

Chapitre-Style de texte auton Archive
Bords K
Bords actifs d
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Page active

La création du menu Chapitre a subi de
nombreuses modifications. Nous nous
concentrerons ici que sur les modifications
apportées aux menus par rapport a la version 3
d’Arabesk.

En haut du menu, vous apercevez maintenant
des fleches gauche / droite pour passer
rapidement a la page de menu chapitre suivante
ou précédente sans devoir modifier la « page
actuelle » via « Contexte ». Ces boutons sont

en grisé s’il n'y a pas de page suivante ou
précédente.
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7.2 Contexte

Vous pouvez ici créer d‘autres boutons au-dela
des boutons chapitre comme le menu principal
le permet désormais. Des actions doivent étre
ensuite assignées a ces boutons dans la zone
de menu « Boutons ». Vous pouvez par exemple
démarrer le film depuis le menu Chapitre ou
revenir dans le menu principal.

« Nouveau bouton » : Crée un nouveau bouton.
Notez qu'il s‘agit ici seulement de |I'ajout de
boutons additionnels. Les boutons pour la
sélection des chapitres prédéfinis ou les fleches
de navigation pour le changement de page sont
déja créés automatiquement et ne doivent pas
étre crées encore une fois séparément.

« Supprimer bouton » : Supprime un bouton
que vous avez ajouté. Les boutons générés
automatiquement ne peuvent pas étre créés de
cette maniére.

7.3 Arriére-plan
« Ajuster la vidéo » : Si une scéne a été
sélectionnée comme arriere-plan et a été
choisie dans le chutier d'un projet, son affichage
peut étre adapté via cette option. Vous avez

la possibilité de modifier I'image de la scéne /

la scene en terme de luminosité, contraste et
couleur.

Note : Vous pouvez seulement avoir un bouton
avec une scéne animée si vous sélectionnez
vraiment une scene animée dans ce menu. La
durée maximale de la séquence sur le bouton
dépend de la scéne d’arriére-plan sélectionnée
ici. La limite maximale est aussi de 60 secondes.
Si vous avez sélectionné une mise en page
individuelle contenant seulement une page
avec un arriere-plan animé, ce parametre se
répercutera également sur toutes les autres
pages méme si l'arriere-plan est un pattern
(non animé). C’'est notamment utile quand
vous voulez avoir des séquences de scéne pour
chaque bouton de chapitre sur plusieurs pages.
Elles ne bougeraient pas si I'arriere-plan était
défini comme image fixe.
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7.4 Texte

Ce menu s’appelait « Titre » dans Arabesk

3. Dans Arabesk 4, vous avez maintenant la
possibilité d‘ajouter des blocs de texte en
complément du titre.

« Nouv... » : Il est possible de placer maintenant
plusieurs texte / titres dans un menu. Cliquez sur
« Nouv...» pour dupliquer le texte actuel. Vous
pouvez maintenant éditer cette nouvelle zone de
texte a votre guise.

« Supprimer » : Supprime la zone de texte

active. Une zone de texte doit toujours étre
présente, c'est pourquoi la derniere ne peut

étre supprimée. Si le menu ne doit par contre
contenir aucun texte, supprimez alors le contenu
de texte existant.

7.5 Boutons

Ce menu s’appelait « Vignettes » dans Arabesk
3. Etant donné que vous pouvez maintenant
utiliser aussi des icones, cette appellation a été
changée. « Type » : Deux options sont venues
ici s‘ajouter. En plus de « Depuis la scéne »

et « Depuis l'arriere-plan », il est possible
maintenant de définir une « séguence » ou une
« couleur/texture ». Il est maintenant possible de
définir une « séquence de scene » ou une

« couleur / texture ».

Si vous avez sélectionné un type et si celui-ci
n’est pas « depuis l'arriére-plan », vous pouvez
sélectionner ce type via le bouton « Sélection».

- e —
Nom [bateau 00006115 (B

Eniree| 000.01:10 [I» [® 0000724 [Sortie oK
(<[> nms (<[> | [Annuler

« Séquence + Sélection » : Vous obtenez

un choix de vos projets et ensuite le chutier
respectif. Une fois la scéne sélectionnée, vous
entrez dans un menu d’ajustage dans lequel
vous pouvez sélectionner une séquence de cette
scene qui représentera votre bouton.

Notez qu’il est seulement possible dutiliser une
séquence de scene si l‘arriere-plan est réglé sur
« Animé ». La durée de la séquence que vous
sélectionnez ne peut dépasser 60 secondes,

et ne peut étre supérieure a la scene d’arriere-
plan. La scene d’arriere-plan fixe la longueur

de scéne maximale. Si la scéne d'arriére-plan
animée est plus courte que la séquence définie,
celle-ci sera automatiquement raccourcie a la
fin de la séquence. Si la scéne d’arriére-plan est
plus longue, la séquence se répétera dans le
bouton jusqu‘a la fin de l'arriére-plan animé. Si
vous avez réglé le type sur « Couleur/Texture »,
vous entrez dans la Bibliotheque d'images. Sous
le menu « Sélection », « Film » vous permet de
choisir le contenu du bouton. Si vous utilisez des
boutons ajoutés en plus, cette attribution de film
peut étre changée, mais pas si les boutons ont
été ajoutés automatiquement. « Taille » : Deux
options « Libre » et « Comme original » sont
venues s’ajouter. Vous pouvez utiliser « libre »
pour définir une taille de bouton quelconque

en tirant sur le cadre. Si la taille était réglée
auparavant sur « petit », « moyen » ou « grand »
et si vous changez la taille en tirant sur le cadre,
la taille se mettra automatiquement sur « libre ».
L'option « comme original » qui n’est offerte
que si le type est défini sur « Couleur/Texture

» permet dutiliser une taille prédéfinie. Cette
option est particulierement utile en rapport avec
des éléments de boutons prédéfinis ou des
fleches.

7.6 Texte de bouton

Ce menu s’appelait « Textes de chapitre »

dans Arabesk 3. Ce menu regroupe aussi les
parametres que vous trouviez dans Arabesk 3
sous « Propriétés du texte — chapitre ». De plus,
le texte du bouton peut maintenant se répartir
sur plusieurs lignes a toutes les positions. Vous



avez aussi la possibilité de positionner le texte
individuellement via « Position ». Notez que le
positionnement via la fonction « Position » est
réinitialisé en sélectionnant les fleches sous

« Position ».

7.7 Cadre de bouton

Ce menu s’appelait « Bords » dans Arabesk 3.
Aucune modification n‘a été apportée ici.

7.8 Ombre de bouton

Ce menu s’appelait « Ombre » dans Arabesk 3.
Aucune modification n‘a été apportée ici. Il faut
aussi mentionner que le flou de I'ombre pour les
éléments de bouton de la Bibliotheque d'images
ne fonctionne qu‘a partir de SmartEdit 6.2. Le
curseur de réglage du flou est verrouillé pour les
versions plus anciennes.

7.9 Activation de bouton

Ce menu s’appelait « Bord actif » dans Arabesk
3. « Affichage » : Cette option permet de définir
de quelle maniere les boutons sont mis en
évidence lorsqu’ils sont sélectionnés dans le
menu.

Vous avez le choix d‘encadrer le bouton, de
souligner le texte ou de remplir la surface du
bouton ou de marquer le texte. Par rapport a
Arabesk 3, la sélection / la couleur de sélection
peut aussi présenter une transparence de
maniére a voir a travers les boutons entierement
remplis. Cette forme de transparence n’est pas
encore soutenue par le lecteur interne a Arabesk
et ne peut étre visionnée qu‘avec un lecteur
externe.
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