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Juridische mededelingen  

 

Wij raden u aan de instructies in deze gebruiksaanwijzing nauwkeurig op te volgen om bedieningsfouten uit te sluiten.  

We hebben veel zorg besteed aan het programmeren en testen van dit programma.  

Aangezien volledig foutloze applicatiesoftware volgens voorkennis niet onder alle omstandigheden en te allen tijde kan worden gegarandeerd, kunnen we helaas niet volle-

dig uitsluiten dat er defecten zijn ingeslopen. MacroSystem Digital Video GmbH en zijn gespecialiseerde dealers garanderen daarom niet het probleemloze gebruik van het 

product of dat het volledig vrij is van fouten. 

 

Door de programmering te herzien, hebben we fouten zoveel mogelijk geëlimineerd en, indien nodig, de nieuwe software gratis ter beschikking stellen van de betrokken 

klanten.  

Claims voor materiële gebreken verjaren na 24 maanden voor nieuw vervaardigde artikelen. Dit geldt niet als de wet langere termijnen voorschrijft en in geval van schade 

aan leven, lichaam of gezondheid, in geval van opzettelijk of grof nalatig plichtsverzuim door de leverancier en in geval van frauduleus verzwijgen van een gebrek. 

 

Eventuele materiële gebreken dient de koper onverwijld schriftelijk aan de leverancier te melden. Claims voor vergoeding van kosten voor het oplossen van problemen 

worden alleen erkend na voorafgaande overeenstemming met de directie van MacroSystem Digital Video GmbH.  

Alle verdere aanspraken van de koper wegens de kosten die nodig zijn voor aanvullende prestaties, in het bijzonder transport-, reis-, arbeids- en materiaalkosten, zijn uitge-

sloten. Dit geldt niet voor claims om andere redenen dan nieuw ontdekte softwarefouten.  

Aanspraken op gebreken bestaan niet voor slechts onbeduidende afwijkingen van de overeengekomen kwaliteit, voor slechts onbeduidende aantasting van de bruikbaar-

heid, voor natuurlijke slijtage of schade die ontstaat na de risico-overdracht als gevolg van onjuiste of onzorgvuldige behandeling, overmatig gebruik, ongeschikte bediening 

middelen of andere bijzondere invloeden van buitenaf die zich voordoen zijn niet vereist onder het contract. Als de koper of een derde partij onoordeelkundige veranderin-

gen of reparaties uitvoert, bestaat er geen aanspraak op gebreken voor deze en de daaruit voortvloeiende gevolgen. 

 

Wij aanvaarden geen enkele aansprakelijkheid voor enig verlies van data of tijd en de daaruit voortvloeiende gevolgschade, omdat wij geen enkele invloed hebben op de 

correcte installatie en werking van het programma door de klant. MacroSystem Digital Video GmbH en zijn gespecialiseerde dealers zijn daarom niet aansprakelijk voor 

fouten of onopzettelijke schade in verband met de installatie of het gebruik van het programma Slivers voor Bogart SE. 

 

Schadeclaims en onkostenvergoedingen door de koper, ongeacht de wettelijke reden, in het bijzonder wegens schending van verplichtingen die voortvloeien uit de contrac-

tuele relatie en uit onrechtmatige daad, zijn daarom uitgesloten. Dit geldt niet als er sprake is van dwingende aansprakelijkheid, bijv. volgens de wet op de productaanspra-

kelijkheid, in geval van opzet, grove nalatigheid, wegens letsel aan leven, lichaam of gezondheid, wegens schending van essentiële contractuele verplichtingen. De vorde-

ring tot schadevergoeding wegens schending van wezenlijke contractuele verplichtingen is beperkt tot de contract-typische, voorzienbare schade, tenzij er sprake is van 

opzet of grove nalatigheid of aansprakelijkheid wegens letsel aan leven, lichaam of gezondheid. 

 

Noch MacroSystem Digital Video GmbH, noch hun gespecialiseerde dealers zijn verantwoordelijk voor directe of indirecte schade die voortvloeit uit het gebruik van de 

software of de gebruiksaanwijzing. Dit geldt met name voor gederfde winst en onkostenvergoedingen.  

Elke stilzwijgende garantie is uitgesloten, inclusief de garantie van geschiktheid van de software of de gebruiksaanwijzing voor een bepaald doel. 

 

Zorg er daarom voor dat u een back-up van uw videomateriaal maakt voordat u het apparaat gebruikt. We raden aan om het videomateriaal niet te verwijderen of vooraf 

een reservekopie te maken.  

Aangezien de software mogelijk gewijzigd is sinds het drukken van de handleiding, kunnen de afbeeldingen en beschrijvingen van de functies in deze handleiding afwijken 

van de software. 
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1 Algemeen 
 
1.1 Hartelijk welkom 
 

Hartelijk dank voor het kopen van Slivers!  
Wij danken u voor uw vertrouwen en hopen dat dit 
product aan uw verwachtingen zal voldoen.  
Met Slivers hebt u de mogelijkheid om uw Casablan-
ca videobewerkingssysteem nog intensiever dan 
voorheen te gebruiken. 
Voor verdere vragen en suggesties voor verbetering 
staan wij graag tot uw beschikking. 
Telkens wanneer u contact met ons opneemt, vragen 
wij u om het serienummer van uw apparaat of uw 
klantnummer te verstrekken. 

 
MacroSystem Digital Video GmbH  
Industriestraße 11, 96317 Kronach, Deutschland  
E-Mail: info@macrosystem.de  
Fax: +49 (0) 9261-992049  
 

 

Actuele informatie over MacroSystem-producten vindt 
u op internet onder : www.macrosystem.de  
 
Voor specifieke technische vragen kunt u contact  
opnemen met onze technische ondersteuning. We 
vragen u om het serienummer van uw apparaat of uw 
klantnummer te verstrekken wanneer u contact met 
ons opneemt, voorzover deze u bekent zijn. 
 

 

Support Hotline Deutschland  
Telefoon: +49 (0) 9261-997080  
Maandag tot donderdag van 10:00 tot 17:00 U.  
Vrijdag van 10:00 tot 16:00 U.  
 
Support Hotline Österreich  
Telefoon: +43 (0) 7252-220141  
Maandag tot Dondersdag van 10:30 tot 11:30 u  
en 14:30 tot 16:30 u.  
Vrijdag van 10:30 tot 11:30 u.  
 

 

U kunt ook ons ondersteuningsforum op internet  
bezoeken: www.macrosystem.de/forum. Daar vindt 
u hulp, stapsgewijze instructies, tips en trucs voor 
MacroSystem hard- en softwareproducten. 
 

 

 

1.2 Wat is Slivers 
 

Slivers is een volledig nieuw programma voor het gelijktij-

dig weergeven van meerdere scènes in één videobeeld.  

Een grote keuze aan sjablonen voor onderdelen stelt u in 

staat om uw individuele scènes op verschillende manieren 

te rangschikken.  

De verschillende scènes kunnen worden afgebakend door 

individueel instelbare scheidingslijnen met variabele groot-

te en kleur of patroon. 

Met Slivers kun je tot 9 scènes tegelijk rangschikken op je 

videoscherm, wat volledig nieuwe ontwerpmogelijkheden 

voor je video opent . 

2    Installatie  
 
Voor de installatie van Slivers moet minimaal Bogart 
SE versie 4.0 op uw systeem zijn geïnstalleerd, waar-
bij het niet essentieel is of u Bogart V 1.13, V 2.10, V 
3.5 of Bogart V 4.0 heeft geactiveerd.  
U kunt de systeemversie lezen in het informatieveld 
van het menu "Systeeminstellingen" (linksonder). 
Laat nu uw systeem ingeschakeld en selecteer de 
knop "Product installeren" in de"Systeeminstellingen",  
zodat het bijbehorende venster wordt geopend. 
Plaats nu de installatiemedia.  
Na een tijdje zult u zien dat de Slivers- software in het 
venster wordt vermeld. Selecteer het in de lijst en klik 
op "Activeren". 
Er verschijnt een numeriek toetsenblok waarmee u  
de bij de dealer gekochte activatiecode kunt invoe-
ren.  
Als u dit programma als demoversie wilt installeren,  
klikt u nadat u het programma hebt geselecteerd en 
op "Activeren" hebt geklikt op "Annuleren" in het  
numerieke codevenster.  
Je kunt zien dat het woord "Demo" nu achter de pro-
grammanaam is verschenen . Slivers is nu geïnstal-
leerd als demoversie. 

 
Opmerking: Slivers ondersteunt het gebruik in een 
SD / HD / AVCHD-project en ook de bediening met 
twee monitoren. Slivers ondersteunt de PowerKey 
optie. Een aparte handleiding voor de toetsenbordbe-
diening van dit programma is niet beschikbaar - om 
de mogelijke sneltoetsen te zien, drukt u op de "F2"-
toets.  
Lees daarvoor ook hoofdstuk 3.3 “Opmerkingen over 
de PowerKey optie”. 
 
. 
2.1 Demo modus 

Als u Slivers in de demo-modus gebruikt, wordt er 
elke keer dat een scène wordt berekend, de tekst 
"Demo" in berekend. 

 
 
2.2  Program start  

Nadat u Slivers hebt geïnstalleerd, ziet u het in het 
alfabetisch menu 'Bewerken' onder 'Speciaal'.  

Na het selecteren van Slivers, verschijnt "Start Sli-
vers" in het rechtergebied (effectopties).  

Door een klik op “Start Slivers” wordt het programma 
gestart. 

Slivers werkt altijd op de geactiveerde scène in de 
shotlist.  

Nadat u het programma hebt opgeroepen en gestart,  
verschijnt er een bedieningsbalk. Op de achtergrond 
ziet men de eerste afbeelding van de videoscène. 
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3 De bediening 
 
In dit hoofdstuk worden eerst de algemene functies  
beschreven. 
 
 
3.1 De bedienelementen 
 
De bedieningsbalk van het hoofdmenu is in vijf  
vakken verdeeld, elk met verschillende knoppen en 
functies : 
 
 
3.1.1 Algemene knoppen 

 

De knop "Info" opent een venster met informatie 
over de programmaversie. 

Deze knop verkleint de menubalk, zoals u dit al 
van Casablanca kent. 

Met deze knop verplaatst men de balk naar de  
tegenoverliggende rand van het beeldscherm. 

 
 
 
3.1.2 Deelstukken 
 
Deelstukken voorbeeld 

In het deelstukvoorbeeld wordt 
de momenteel geselecteerde  
instelling voor de deelstukken 
weergegeven.  
Het actuele actieve gedeelte 

wordt gemarkeerd met een lichtgrijze kleur.  
Een witte rechthoek in een sectie geeft aan dat er al 
een scène aan deze sectie is toegewezen. Rode 
markeringen rond de rechthoek symboliseren dat de 
grootte van de geselecteerde scène de sectie niet 
volledig vult. Een onvolledige rechthoek symboliseert 
hier dat de geselecteerde scène korter is dan de 
achtergrondscène. 
 
 
Type 
 

Een klik op "Type" opent het selectievenster met alle  
beschikbare sjablonen voor onderdelen.  
U kunt kiezen uit 38 verschillende sjablonen met 2 tot 
9 secties. 
. 
 

Deel (Sectie) 
 

Een klik op deze schuifregelaar opent de "Secties" 
keuze. Verplaats de schuifregelaar naar de gewenste 
positie en bevestig uw selectie met een klik op de 
linker trackbal-knop of annuleer de selectie door  
op de rechter trackbal-knop te klikken. 
De momenteel actieve sectie wordt in het sectievoor-
beeld gemarkeerd met een lichtgrijze kleur, de  
nog inactieve secties zijn donkergrijs.  
U kunt ook tussen de delen wisselen door eenvoudig 
op het overeenkomstige deel in de videoscène of op 
de kleine voorbeeldafbeelding te klikken. 

Scène 

Met een klik op deze knop, komt u in de shotlist van 
uw hoofdprogramma, waar u de gewenste scène 
voor de actieve sectie kunt selecteren. 
 
X-knop 

Door op de "X"-knop te klikken, kunt u een reeds  
ingevoegde scène uit een actieve sectie verwijderen. 
Die wordt dan vervangen door de scène die actief 
was toen Slivers begon. 
 
 
 
3.1.3  Scheidingslijnen 
 
Grootte 

Als u op de schuifregelaar "Grootte" klikt, wordt deze 
geactiveerd en kan de breedte van de scheidingslij-
nen tussen de secties worden ingesteld in het bereik 
van 0 tot 100.  
De waarde 0 staat voor geen scheidingslijn en 100 
voor een zeer brede scheidingslijn. 
 
Kleur 
 
Een klik op deze knop opent het "Palette" venster. 
Slivers heeft een uitgebreid palet, die een combinatie 
is van een kleur selectie, patroon selectie en kleur-
verloop. 
De geselecteerde kleur of het geselecteerde patroon 
wordt weergegeven in de paletknop. 
Verdere details worden beschreven in subhoofdstuk 
3.4.1 "Palet". 
 
 
 
3.1.4  Bewerken 
 
Zoom 

Een klik op de "Zoom" schuifregelaar activeert deze, 
en de grootte van de scène in de actieve sectie kan 
worden gewijzigd in het bereik van 10 tot 200%. 
100% komt overeen met de originele grootte. 
U kunt scènes verkleinen tot 10% of vergroten tot 
200%. 
 
 
Alpha 

Een klik op de "Alpha" schuifregelaar activeert deze, 
en de Alpha waarde (transparantie) van de scene in 
de actieve sectie kan worden ingesteld tussen 0 en 
100%. 100% komt overeen met de volledige ondoor-
zichtigheid.  
Bij 0% is de actieve scène niet zichtbaar. 
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Referentiepunt 
 
Door op deze knop te klikken, kan het referentiepunt 
van de scène in de betreffende actieve sectie worden 
ingesteld. U kunt kiezen uit 9 verschillende automati-
sche posities. De gecentreerde positie is hier vooraf 
ingesteld. Dit betekent dat het midden van de scène 
in het midden van de sectie zit.  
U kunt bijvoorbeeld de automatische referentiepunten 
gebruiken om met één klik de linkerbovenhoek van de 
scène met de linkerbovenhoek van de sectie te  
rangschikken. 

 
X– en Y-Schuifregelaar  
 
De positie van de scène binnen de actieve sectie kan  
worden gecorrigeerd door de schuifregelaar "X" of "Y" 
te verplaatsen. De waarden variëren van -50 tot +50 
en zijn altijd afhankelijk van het vastgelegde referen-
tiepunt. 
Als alternatief voor de schuifregelaars "X" / "Y" kan de 
positie van de scène ook worden gewijzigd door de 
trackbal-wijzer in de actieve sectie te verplaatsen.  
Zodra u het actieve gedeelte bereikt, verandert de 
trackbal-wijzer in een handsymbool. Nadat u op de 
linker trackbal-knop hebt gedrukt, kunt u de actieve 
scène vrijelijk verplaatsen met de trackbal in het ac-
tieve gedeelte. Bevestig de nieuwe positie door nog-
maals op de linker trackbalknop te klikken. Een klik 
op de rechter trackbalknop daarentegen annuleert de 
beweging van de scène en zet deze terug naar de 
laatste positie. 
 
 
Optimaal 
 
Door het vinkje "Optimaal" in te stellen, wordt de 
grootte van de actieve scène automatisch optimaal 
aangepast aan de grootte van de actieve sectie. 
 
 
 
3.1.5 Algemeen  
 
Preview 
 
Hier kan op elk moment een preview worden opge-
roepen zonder dat u het programma hoeft te verlaten. 
 
 
Archief 
 
De gemaakte instellingen kunnen worden gearchi-
veerd en later opnieuw worden gebruikt - ook voor 
andere scènes. 
 
 
Menu-Symbool 

 
Hier verlaat u Slivers en keert men terug naar 
het "Bewerken" menu van het MacroSystem 

videobewerkingssysteem.  
Slivers slaat alle instellingen op zodat u later verder 
kunt gaan met de bewerking. 

3.2 Opmerkingen over het gebruik van Slivers 
op monitoren met een lage resolutie 
 
 Als u Slivers gebruikt op een monitor met een resolu-
tie van minder dan 1280 pixels breed, moet u met de 
menubalkschakelaar omschakelen tussen de menu-
balken "Delen" / "Scheidingslijnen" en "Bewerken". 
 
 

3.3 Opmerkingen tot de Power Key-Optie  
 
Slivers ondersteunt de Power Key-optie, waarvan de 
mogelijke snelkoppelingen kunnen worden weergege-
ven door op de "F2" -toets te drukken. 
 
 
 
3.4 Afzonderlijke knoppen / Functies 
 
3.4.1 Palette 

Klik op de knop Palet en open het "Palet" venster, dat 
drie bereiken heeft : "Effen kleur", "Patroon" en  
"Verloop".  
U kunt tussen deze functies schakelen met behulp 
van de overeenkomstig genoemde knoppen boven-
aan het betreffende gebied; de momenteel actieve 
knop wordt helderder weergegeven. 
De omschakeling gebeurd automatisch wanneer een 
bijbehorend bedieningselement geselecteerd is.  
Het voorbeeldvenster linksboven toont het momenteel 
geselecteerde resultaat. 
 
 
Opmerking : Nadat Slivers nieuw geïnstalleerd is 
werd er nog nooit een patroon geselecteerd. Als u 
dus voor de eerste keer op de knop "Patroon" in het 
venster "Palette" klikt, wordt direct de beeldpool op-
geroepen, waarin u een patroon kunt selecteren.  
Nadat u voor de eerste keer een patroon geselec-
teerd hebt, schakelt de knop "Patroon" het voorbeeld-
venster met het juist geselecteerde patroon.  
De beeldpool roept u nu op met de knop "Patroon  
selecteren". 
 
 
Eenkleurig 

Allereerst kunt u hier één van de zes “kleurpotten” 
selecteren, zodat snel wisselen tussen de kleuren die 
men vaak gebruikt mogelijk is. Met de knop "Kleur 
wijzigen" opent het kleurkastje en kan men een  
nieuwe kleur te kiezen. Als u in het kleurkastje op 
"Ok" klikt, wordt de kleur van de actuele kleurpot  
vervangen door de zojuist gekozen kleur. 
 
 
Patroon 

Gebruik de knop "Patroon selecteren" om de bekende 
beeldpool op te roepen, waarin u een patroon kunt 
selecteren .  
U kunt de knop "Scale" of "Tegels" gebruiken om aan 
te geven of het patroon moet worden geschaald of 
betegeld. 
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Verloop 
 
Hier kunt u een kleurverloop instellen, wat ook  
mogelijk is in de beeldpool. Bovendien kunt u door  
op de schuifregelaar "Verloop richting" te klikken,  
dit in het bereik van 0 tot 360° wijzigen. 
 
 
 
 
 

4. Toepassingsvoorbeeld 
 
Om uzelf zo goed mogelijk vertrouwd te maken met 

de functionaliteit van Slivers, raden we u aan het  

volgende toepassingsvoorbeeld te doorlopen.  

De tutorial en tips maken natuurlijk geen gebruik van 

alle functies in het programma, maar het zijn goede 

stimulansen zodat u, met een beetje oefening,  

gemakkelijk de andere functies ook kunt gebruiken.  

Het voorbeeld is speciaal bedoeld voor nieuwe  

gebruikers van het programma en laat u daarom  

langzaam kennismaken met de bedieningselementen. 

Aansluitend raden we u aan om uw eigen ideeën uit 

te proberen. 

 
 
4.1 Voorbeeld 
 
Deze oefening helpt u bij uw eerste stappen met  
Slivers. 
 
Activeer de scène in de shotlist die u als achtergrond-
scène wilt gebruiken in Slivers en start Slivers in het 
"Speciaal" menu. 
 
In het onderste derde deel van het beeldscherm ziet u 
de bedieningsbalk, op de achtergrond wordt het  
eerste beeld van uw videoscène weergegeven met 
het standaard ingestelde sectietype (diagonaal naar 
beneden). 

 
Klik op de knop "Type" en kies in het selectievenster 
dat verschijnt, met een klik, het sectietype "Driehoek 
A (3)" uit. 
 
 
 

 
Sluit het venster "Type" door op "Ok" te klikken. 
 

 

Activeer nu de middelste sectie door op het middelste 
venster in het voorbeeld van de sectie te klikken. Het 
middelste voorbeeldvenster verandert zijn kleur van 
donker- naar lichtgrijs. Alternatief kunt u het venster 
ook selecteren door de schuifregelaar "Sectie" naar 
"2" te verplaatsen en dit met een klik te bevestigen. 
 
 

 
Klik vervolgens op "Scène" en selecteer in de shotlist 
de scène die u in het middelste gedeelte wilt  
invoegen. 
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Bevestig uw keuze met "OK". De geselecteerde  
scène wordt nu gecentreerd in het middelste sectie 
weergegeven. Om aan te geven dat er nu een scène 
is ingevoegd, verschijnt een kleine witte rechthoek in 
het voorbeeldvenster van de sectie. 
Als deze rechthoek niet compleet is, is de ingevoegde  
scène korter dan de achtergrondscène. Dit leidt ertoe 
dat tijdens de berekening, nadat de scène is afgelo-
pen, de andere beelden worden vervangen door de 
afbeeldingen van de achtergrondscène. 
 

 
Wijzig nu de grootte van de scène die u zojuist hebt 
ingevoegd door op de schuifregelaar "Zoom" in het 
"Bewerken" menu te klikken. U kunt de scène op het 
gewenste formaat brengen door de schuifregelaar te 
verplaatsen. Bevestig vervolgens de geselecteerde  
grootte met een klik.  
Selecteer om te testen a.u.b. 150% . 
 

Klik nu op de knop "Referentiepunt" en selecteer  
"Scène onder, fixeer in het midden". De actieve scène 
in het middengedeelte wordt dan centraal en gelijk 
met de onderrand van de sectie gerangschikt. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Schuif nu de trackbal-wijzer in de middelste sectie.  
De wijzer verandert nu in een handsymbool. 

 
 
Activeer de scène door erop te klikken om hem te 
verplaatsen, positioneer hem zoals u wilt en sla de  
positie op door nogmaals te klikken. 
 

 
 
 Klik nu in het bereik "Scheidingslijnen" (Bars) op de 
“Grootte" schuifregelaar en pas de breedte van de  
scheidingslijnen aan door deze te verschuiven.  
Bevestig uw keuze door nog eens te klikken. 
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Klik nu op het kleurvlak in het menu (Bars) 
“Scheidingslijnen” en selecteer in het verschijnend 
menu-item “Eén kleur” (solid), de kleur zwart door  
er op te klikken. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Bevestig uw keuze met “OK”. 

 
Analoog aan de bewerking van de midden-sectie kunt 
u nu naar wens de overige secties vullen met een 
scene en deze eventueel positioneren. 
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